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SUTAZNE A VYSTROJOVE PRAVIDLA IDPA platné od 1.1.2024

1 VZNIK KONCEPTU IDPA

International Defensive Pistol Association (IDPA; slovensky Medzindrodnd asocidcia obrannej strelby)
vznikla v roku 1996 je riadiacim organom IDPA sutazi, ktory predstavuje Sportové strelecké odvetvie
zaloZzené na simuldciu sebaobrannych scenarov.

Sutazny format IDPA bol navrhnuty tak, aby ponukol prijemny zaZitok strelcom vsetkych drovni ich
schopnosti, s vysokym dérazom na spologensku interakciu a priatelstvo ¢lenov. U&ast v IDPA pretekoch
vyZaduje poutzitie kratkych strelnych zbrani, puzdier a dalSieho vybavenia vhodného pre skryté nosenie a
sebaobranu. Na zaklade tychto poZiadaviek a s ohfadom na najlepsie zaujmy strelcov vytvorili zakladatelia
IDPA poziadavky na vybavenie, ktoré je zaloZzené na bezne dostupnych zbraniach a vybaveni a ktoré
umoZznuju jednotlivcom sutazit s minimalnymi investiciami.

Dnes, vdaka vizii zakladatelov a zdvazku pomahat vernej Clenskej zakladni, je IDPA najrychlejsie sa
rozrastajuci strelecky Sport v Spojenych statoch americkych a disponuje viac ako 25 000 ¢lenmi z viac ako
50 statov a vyse 400 clenskych klubov usporaduva pravidelne tyZzdenne a mesacne preteky. Nasa ¢lenska
zakladna zastupuje cez 70 narodov.

Hlavnym ciefom IDPA je overit zru¢nosti a schopnosti kazdého jednotlivého strelca. Vybavenie, ktoré
nebolo navrhnuté na kazdodenné nosenie, nie je v tejto sutazi povolené.

1.1 Zakladné zasady IDPA

1.1.1  Zakladné principy IDPA sluzia ako navod pre vsetkych ¢lenov.

1.1.1.1 Podpora bezpecného a obratného poutzitia strelnych zbrani rovnako ako vybavenia vhodného
na skryté nosenie a ureného k sebaobrane.

1.1.1.2 Ponuka praktického streleckého Sportu, ktory povzbudi sutaZiacich v rozvoji ich schopnosti a
priatelstva s podobne mysliacimi strelcami.

1.1.1.3 Zaistenie rovnakych podmienok pre vSetkych sutaZiacich umozZnujice vyskusat zruc¢nosti a
schopnosti jednotlivcov, nie ich vybavenia.

1.1.1.4 Zaistenie cClenenia vybavenia a vykonnosti strelcov tak, aby strelné zbrane s podobnou
charakteristikou boli zoskupené a ludia na podobnej Urovni zru¢nosti sutazili proti sebe.

1.1.1.5 Ponuka skuto¢nych a realistickych streleckych situdcii, aby si strelci mohli otestovat svoje
zrucnosti, ktoré moézu potrebovat na preZitie v situaciach, kde dochadza k ohrozeniu Zivota.

1.1.1.6 Doérazne doporucujeme vietkym ¢lenom IDPA, aby pri nakupovani vybavenia a prislusenstva
podporovali nasich sponzorov, bez ktorych by IDPA nebolo Uspesné na vsetkych Urovniach od
klubovych, Statnych, regionalnych, narodnych az po medzinarodné.

1.1.1.7 Vytvorit a udrziavat zazemie, ktoré umozni IDPA reagovat na potreby nasich strelcov. Aj ked’
sa IDPA nemoZe zakaidym zavdacit vSetkym, vidy vitame od nasich clenov zdvorilé a
konstruktivne ndvrhy dodrzujuce Zakladné zasady IDPA.
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1.2 Zasady strel’by IDPA
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Zasady pre vystroj

Povolena vystroj bude spifiat nasledujuce kritéria:

Skrytelné: VSetka vystroj bude umiestnené tak, aby nebola pri noseni viditelna, a to ani pri
rozpazeni ruk do stran paralelne so zemou.

Praktickost: VSetka vystroj musi byt praktickd pre celodenné skryté nosenie a nosena
sposobom, ktory odpoveda celodennému nepretrzitému noseniu.

Zasady ucasti

SutaZiaci sa nepokusi obist alebo ohrozit Ziadnu situaciu pouZitim nevhodnej vystroje,
vybavenia alebo technik.

SutaZiaci sa vyvaruje neSportovému spravaniu, ¢i neférovému jednaniu a pouZzitia zakdzanej
vystroje.

Pravidla IDPA (dokument IDPA Rulebook) nie su zamyslané ako vyCerpdvajuci popis vietkého,
o je, ¢i nie je povolené. Strelcovo vybavenie a metddy by mali byt v stlade so zdkladnymi
zdsadami IDPA a odpovedat vyuZitiu v kontexte Sportu zaloZzeného na sebaobrannych
scendroch. Rozumné pouzitie sedliackeho rozumu a zakladnych konceptov IDPA bude pouzité
pri posudeni, Ci zariadenie, spdsob alebo ¢ast vybavenia zodpoveda pravidlam IDPA.

Vo svojej podstate je IDPA Sport zaloZeny na sebaobrannych scenaroch. Rekvizity pouzité pri
tvorbe tzv. Course of Fire (CoF) — po slovensky streleckd situdcia byvaju vacsinou
nekompletné, ale napriek tomu stvarfiuju budovy, steny, okna, chodby, atd. Navrh CoF bude
naznacCovat mozné strelecké pozicie. Rekvizity budu popisané prechodom situacie (CoF walk
through).

Individudlny nacvik rieSenia situdcie, vratane imitacie strelby (air gunning) a simulacia
zamierenia, suchej strelby, nie je v rdmci prechodu situacie povolena.

Strelba spoza krytu je zakladnym predpokladom IDPA. SutaZiaci budu vyuZivat vietky
dostupné kryty v rdmci situacie (CoF).

IDPA je Sport zaloZeny na skrytom noseni a v ramci jednej sutaze musi strelec pouZzivat tu
istu zbran na vsetkych situaciach, pokial sa tato stane neopravitefnou a nefunkcnou.
Re-shooty, resp. novy terc, su povolené v pripade poruchy vybavenia situdcie alebo na
zaklade narusenia zo strany SO (Safety Officer, slovensky rozhodcu).

Oficidlnym jazykom IDPA je angli¢tina. Povely na strelnici pouZivané na vsetkych sutaZiach
bez ohladu na lokalitu alebo narodnost ucastnikov budu v anglictine. Anglicka verzia pravidiel
je zavazna.

Zasady streleckej situacie “Course of Fire”

Jednym z kritickych bodov pre dlhodoby Uspech tejto streleckej discipliny je, Ze strelci rieSia
situdcie odrazajuce principy sebaobrany. Zakladatelia IDPA sa na tomto zhodli pri tvorbe
zasad a pokynov pre IDPA. IDPA by malo podporovat zdkladné spolahlivé navyky pri
manipuldcii so zbrafiou a testovat zruénosti pouZitelné pri sebaobrane strelnou zbrariou.
Poziadavky, ako pouZitie krytu pocas rieSenia terca, prebijanie v kryte a limitovany pocet
nabojov na string (slovensky variant situdcie — vid. NiZsie) vznikli na tomto principe.

"String of Fire" oznacuje sekciu CoF, ktora zacina Startovym signdlom a konci poslednym
vystrelom. Situacia sa moze skladat z viac neZ jedného stringu.

"Cover" - krytie sa, oznacuje poziciu, z ktorej strelec moze riesit terce tak, Ze Cast jeho trupu
Ci spodku tela je kryta za nejakym objektom, napriklad stenou.
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1.2.4.4 CoF ma preverit strelecké schopnosti sutaZiaceho. Zranenym alebo handicapovanym
strelcom budu poskytnuté miernejsie podmienky. Match Director (MD - slovensky riaditel
sutaze) by sa mal vidy uistit, Ze vSetky situacie su pristupné vsetkym strelcom.

1.2.4.5 Uvedomujeme si, Ze existuje mnozstvo nazorov na tréning skrytého nosenia a
sebaobranného poutzitia kratkej strelnej zbrane. Primarnym cielom IDPA je ale kontinudlny
rozvoj univerzalne uzndvanej bezpecnej a spolahlivej manipuldcie so zbrariou.

1.2.4.6 Pravidla IDPA budu uplathované pre vsetky klasifikacie ¢lenov IDPA rovnako.
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2 BEZPECNOSTNE PRAVIDLA

2.1 Cooperove §tyri zakladné pravidla ‘

Styri zakladné pravidla plukovnika Jeffa Coopera sa objavuju v knihdch, videach a kurzoch uz viac ako 30
rokov. Su preverené ¢asom a aj napriek tomu, Ze sa nejednd priamo o bezpecnostné pravidld IDPA, sluzia
ako zaklad pre nasledujuce pravidla bezpecnej manipulacie.

e Vsetky zbrane su vidy nabité.
Nikdy nemier Ustim hlavne na nic, ¢o nie si ochotny zasiahnut.

e Maj prst mimo spuste az do doby, nez cez mieridla vidis na ciel.

e Vidy identifikuj svoj ciel, a to, ¢o sa nachadza za nim.
NizSie uvedené pravidla bezpecénosti sliZia ako zakladné kamene pre kazdého strelca IDPA, vratane Safety
Officers, Match Directors a Area Coordinators (AC, oblastnych koordindtorov), aby nase sutaze boli
bezpecné a prijemné pre Siroké spektrum ucastnikov. Tieto pravidla su zavazné pre vsetky IDPA sutaze.

2.2 Nebezpecna manipulicia so zbrafou

Nebezpecna manipulacia so zbrafiou znamena okamzitu diskvalifikaciu (DQ) z IDPA sutaze. Nasleduje zoznam
najcastejsich typov nebezpecnej manipulacie.

2.2.1 Ohrozenie akejkolvek osoby, vratane seba. Toto zahriuje(tzv. sweeping) namierenie na seba
¢i na kohokolvek iného, ¢i uz s nabitou nebo nenabitou zbranou. Namierenie je definované
ako nasmerovanie Ustia hlavne zbrane (nabité ¢i nenabité) na akukolvek cast tela.

2.2.1.1 Vynimka: Niektoré typy postavy v kombindcii s niektorymi pizdrami takmer znemozriuju
uloZenie, ¢i tasenie zbrane bez namierenia na strelcovu spodnu Cast tela. V tomto pripade, za
predpokladu, Ze prst je pocas tasenia alebo ukladania viditelne mimo spust, nebude strelec
diskvalifikovany. AvSak od okamihu, kedy je Ustie hlavne uz mimo puzdro a to sa stocilo
nahor tasenim, premierenie Casti tela je diskvalifikacia.

222 Namierenie Ustim hlavne za "Muzzle Safe Points" (miesta v situdcii urcujuce bezpecny uhol
strelby) alebo poruseni 180 stupriového bezpecného uhlu.

2.2.3  Zamerné spustenie (vybijanie alebo vystrel zbrane) kamkolvek inam, nez smerom na ter¢ ¢i
aktivator (napr. zariadenie pre aktivaciu pohyblivého terca)

2.24  Vystrel

2.2.4.1 vpuzdre,

2.2.4.2 chrbtom k situdcii strelca,

2.2.4.3 dozeme smerom streleckej situdcii na vzdialenost mensiu ako 2 yardy (1,83 m) pokial strelec
nestriela na nizky ter¢ vo vzdialenosti mensej nez 2 yardy,

2244 cezval,

2.2.4.5 pocas procedury ,Load And Make Ready“(nabi a priprav zbrari), ,Unload and Show
Clear“(vybi a ukaz prazdnu), prebijani alebo pocas rieSenia zavady,

2.2.4.6 pred startovym signdlom,

2.2.4.7 pocas premiestnenia zbrane z jednej ruky do druhej,

2.2.4.8 pocas manipuldcie so zbranou okrem palebnej Ciary.

2.2.5 Vybrati zbrane z puzdra, pokial:

2.2.5.1 nebol vydany verbdlny pokyn SO,

2.2.5.2 Inokedy, nez pocas riesenia ter¢ov v CoF pod priamym dohladom a vizualnym kontaktom SO,

2.2.5.3 mimo bezpecnu zénu (Safe Area)

2.2.6 Namierenie Ustim hlavne cez val pocas procedury ,,Pull the Trigger“(stlac spust - rana istoty)
alebo pocas Unload and Show Clear (vybi a ukdZ prdzdnu,).
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12.2.7

Tasenim zbrane otoc¢eny chrbtom k teréom.

2.3 Upustenie zbrane

2.3.1

2.3.2

2.3.3

Upustenim nabitej ¢i nenabitej zbrane alebo zapricinenie jej padu pocas ,Load and Make
Ready”, pocas strelby v situdcii, pocas prebijania alebo odstrafiovania zdvady alebo pocas
,Unload and Show Clear”, bude mat za nasledok diskvalifikaciu zo sutaze. Pokial strelec zbrari
upusti, SO okamzite vyda pokyn "Stop". SO potom zbran zodvihne zo zeme, uvedie ju do
bezpecného stavu a vybitl ju poda strelcovi. Strelec bude diskvalifikovany z danych pretekov
IDPA,

Pokial strelec upusti nabitd ¢i nenabitd zbran vo vymedzenom priestore situdcie, bude
diskvalifikovany zo sutaze,

Upustenie nenabitej zbrane, ¢i zapricinenie jej padu mimo hranice situdcie nie je pod kontrolou
IDPA a je podriadené Prevadzkovému poriadku danej strelnice.

\ 2.4 Ochrana zraku a sluchu \

241

2.4.2

2.4.3

Ochrana usi a ndrazu odolna ochrana oci su povinné pre vSetkych ucastnikov a divakov IDPA
sutaze. Zodpovednost za bezpecné a funkéné ochranné prostriedky je na kazdom strelcovi ci
divakoch. IDPA doporucuje ochranu sluchu na minimalnej Urovni 21dB -hodnotenie podla NRR
a ochranu oci s minimalnym hodnotenim ANSI Z87.1 a krytim oka i z bo¢nych stran,

SO zastavi strelca, ktory uZ zacal riesit CoF a nema odpovedajicu ochranu zraku a sluchu a
umozni strelcovi reshoot situdacie. Pokial sa strelcova ochrana zraku a sluchu pocas CoF uvolni a
hrozi jej strata, plati to isté. Pokial strelec zisti chybajucu, ¢i uvolnenu ochranu zraku a sluchu
skor nez SO a zastavi, strelcovi bude taktiez umozneny reshoot situacie,

Strelec, ktory zamerne strati ¢i uvolni ochranné pomaocky tak, aby hrozila ich strata pocas CoF,
bude diskvalifikovany.

2.5 Opravitel’'nost’ zbrane

Zbrane pouZivané pocas sutaze musia byt opravitelné a bezpecné. Zodpovednost za bezpecnost a
spolahlivost zbrane zavisi vyhradne na strelcovi. MD nepovoli pouZitie zbrane alebo streliva, ktoré sa bude
javit ako nebezpecné. V pripade nemoznosti nabitia ¢i vybitia zbrane zapricinenej poruchou alebo
zlyhanim mechanizmu zbrane, musi strelec okamzite toto oznamit SO. SO potom prijme také opatrenia,
ktoré povaZuje za najbezpecénejsie.

\ 2.6 Prsty
2.6.1 Prsty musia byt vidy ocividne a viditelne mimo lucik pocas nabijania, vybijania, tasenia,
ukladania do puzdra, pocas pohybu (pokial neriesi terce) a pocas odstranovania zavad.
2.6.1.1 Prvé poruseni bude penalizované ako Procedural Error (PE),
2.6.1.2 Druhé poruseni znamena diskvalifikaciu zo sutaze,
2.6.1.3 Kazdé porusenie prstu na spusti ,Finger” bude jasne zaevidované do strelcovho hodnotenia.
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\ 2.7 Stav zbrane pri noseni

Normdlny stav zbrane, ktord sa prave nepouziva k rieSeniu CoF je v puzdre, vybita s kohutom dole alebo
priamobeznym udernikom v prednej polohe a bez zasobnika alebo s prdzdnymi komorami valca. Zasobniky,
rychlo-nabijace a moon clipy sa mozu paskovat kdekolvek mimo palebnu Ciaru. Zbrar ale moze byt nabita
alebo vybitd iba na povel SO.

| 2.8 Stav zbrane pri §tarte

Vsetky CoF zacinaju so zbranou v puzdre, aktivovanymi poistnymi mechanizmami podla poziadaviek danej
divizie. Ruky sa nedotykaju Ziadnej vystroje, vratane odevu (napriklad vesta na skryté nosenie), pokial nie je
urcené inak v pisomnom popise situdcie (zbran na stole, v Sufliku, batohu, kabelke, v strielajucej ruke atd’)

\ 2.9 Bezpecnost’ ustia hlavne

2.9.1  Situacia vZdy urci, akym spésobom je bezpecny priestor definovany, pripadne aka kombinacia
je pouzitd. Jedna alebo viac definicii méZe byt pouZitd v ramci jednej situdcie. V pripade, Ze nie
su pouzité Ziadne bezpecnostné vlajky ci kuzele, plati pravidlo 180°.

2.9.1.1 Muzzle Safe Points: Muzzle Safe Point je fyzické a jasne viditelné oznacenie, napriklad ako
dopravny kuzel alebo kél v zemi s farebnou vlajkou alebo farebnym oznacenim,

2.9.1.2 180-Degree Plane: ,Oblast uhla 180° stuprfiov” je pomyselna nekonecna vertikdlna rovina
veduca stredom strelcovho tela kolmo na stredovu priamku cez streliSte (Centerline of
shooting bay), ktord sa posuva pocas strelcovho pohybu v situacii s nim. Pravidlo 180
stupnového bezpecného uhlu nie je porusené v pripade, Ze strelec stoji smerom k terom a
tasi, €i uklada do puzdra, pri ktorom mieri ustim hlavne dozadu. Pokial strelec namieri Ustim
hlavne mimo strelisko za "Muzzle Safe Point", bude diskvalifikovany zo sutaze. Strelcovi bude
vydany pokyn "Stop". Strelec okamZite zastavi, da viditelne prst mimo lucik zbrane a pocka na
nasledujuci pokyn od SO,

2.9.1.3 Muzzle Exclusion Zone: (vylucend zéna ustia) musi byt vyznacena na dverach, ktoré musi
strelec pocas CoF otvorit. Tento typ oznacenia bezpecného priestoru ohranicuje priestor, kam
sa nesmie Ustim hlavne namierit a mal by byt minimalne 15,24x15,24 cm velky. Pokial strelec
namieri do tohto priestoru a zdroven sa bude dotykat klfuky dveri, bude diskvalifikovany.

2.10 Bezpecné zony

2.10.1  Bezpecné zony (Safe Areas) musia byt umiestnené na vsetkych miestnych i hodnotenych
sutaziach IDPA, s vhodnym umiestenim a v adekvatnom pocte pre ocakdvany pocet
strielajucich. Bezpec¢na zéna je miesto, kde platia nasledujlce pravidla. Porusenie akejkolvek
z vyssie uvedenych pravidiel znamena diskvalifikaciu zo sutazZe:

2.10.1.1 KaZdd Safe Area musi byt jasne oznacend a obsahovat vyznacenie bezpecného smeru
a zretefne vymedzenych hranic,

2.10.1.2 MbZe sa tu kedykolvek manipulovat s vybitymi zbranami. Tato zéna sa pouZiva na
vybalovanie a ukladanie zbrani do prepravného puzdra, ukladanie do puzdra, tasenie, nacvik
strefby Ci Upravy vybavenia,
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2.10.1.3

2.10.1.4
2.10.1.5

2.10.1.6

2.10.1.7

Safe Area sa moze tiez pouZit na prehliadky, rozborku, Cistenie, opravy a udrzbu zbrani,
prazdnych zasobnikov alebo suvisiaceho vybavenia,

Ustie hlavne musi smerovat do vyznaéeného bezpe¢ného priestoru,

Manipuldcia so strelivom, zasobnikmi, ktoré nie su prazdne, nabojnicami, cvicnymi nabojmi,
simulaciu alebo s nabitou zbranou je v bezpecnych zénach zakdzané.

Safe Area moéze byt tieZ pouZita v doprovode SO k vyrieSeniu zavady na zbrani so zaseknutym
ostrym nabojom,

Nacvik prebijania v priestore Safe Area nie je povoleny. Prazdny zdsobnik mozZe byt vloZeny
do zbrane na otestovanie sprdvnej funkcie zbrane alebo na spustenie kohdta u zbrani
s prerusovacom spuste, ale nacvik prebijania je zakazany.

DQ Area

Mu-a.a
Bafe
Arsa

B oa

2.11 Hot and Cold Ranges

Otdzka Hot a Cold Ranges (Hot = horuca, Cold = studena strelnica v zmysle nosenia nabitych alebo vybitych
zbrani) je rieSend prevadzkovym poriadkom strelnice (v slovenskych podmienkach sa s najvacsou
pravdepodobnostou s Hot Range nestretneme) a je mimo kontrolu IDPA. Sutaze IDPA vyZaduju pouzitie
pravidiel pre Cold Range, ale je mozné pouzit Hot Bays ("hortcich" strelisk).

2.111
2.11.1.1

2.11.2
2.11.2.1

2.11.2.2

2.11.2.3

2.11.2.4

Cold Range

,Cold Range” je definované ako strelnica, kde vietky zbrane musia byt vybité, pokial nie je strelec
pod priamymi dohladom rozhodcu (SO).

Cold Range kde su Hot Bays

"Cold Range with Hot Bays", teda "studend strelnica s hortcimi streliskami" je definovana ako
strelnica, kde nie je povolené nosit zbran inak, neZ vybitu, ale v ramci definovanych strelisk je
mozné mat podla pokynov a pod SO nabité zbrane. S nabitymi zbrafiami je mozné manipulovat
iba na palebnej Ciare a iba na pokyn a pod dohladom SO,

Cely squad (skupina strelcov) na zaklade pokynu a pod priamym dohladom SO sa postavi do radu
vedla seba smerom k teréom a na povel "Load And Make Ready" skupinovo nabije zbrane,
Perimeter strelista bude ohranieny rovnako jasne ako je oznadena Safe Area, kde je manipuldacia
so strelivom a nabitou zbrafou zakazana. Postup pre vyZiadanie odchodu s vybitou zbrafiou mimo
horuce streliste bude ustanovené CSO a vysvetlené vietkym ucastnikom pocas briefingu situdcie.
Pokial strelec potrebuje z akéhokolvek dévodu opustit "horice” streliste, musi toto oznamit
jednému z rozhodcov (SO) v danom strelisti a s nim spolocne vybiju zbraf pred opustenim
strelista,

Ak si strelec z akéhokolvek dévodu nechce nabit zbrar so zvyskom strelcov spolo¢ne, nesmie byt
za to penalizovany.
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2.11.3 Hot Range

2.11.3.1 Hot Range" (teda "horuca" strelnica) je definovana ako strelnica, kde kazdy strelec ma moznost
volby nosit zbran v pluzdre nabitd podla vlastného uvazenia. Manipuldcia s nabitymi i nenabitymi
zbrafiami je mozna iba na palebné Ciare a iba pod priamy dohladom SO.

2.12 Povely na strelnici

Mnoho povelov pre strelcov je pouzivanych kvéli vzajomnej bezpecnosti a spravnemu rieSeniu situacie. Aby
strelci mohli sutazit kdekolvek na svete a poculi vidy rovnaké povely, IDPA povely budd vyslovované vidy v
angli¢tine, oficidlnom jazyku IDPA. Bude pouZité ich presné znenie. Ziadne miestne varianty nie st povolené.

2.12.1 Range is hot

2.12.1.1 Toto je prvy povel, ktory bude pocut kazdy strelec na zaciatku situacie. Povel znamenad
zaCiatok CoF. Strelec sa uisti, Ze jeho ochrana zraku a sluchu je v poriadku. Je to tiez povel
pre ostatnych na strelisti, aby si skontrolovali svoju ochranu zraku a sluchu.

2.12.2 Load and Make Ready

2.12.2.1  Ked'sistrelec skontroloval ochranu zraku a sluchu, SO vyslovi povel "Load And Make Ready".
Strelec si pripravi zbran a zdsobniky do Startovnej polohy podla propozicii situacie.
NajcastejSie to znamena nabitie zbrane a jej uloZenie do puzdra, ale mdZe to znamenat i
netypické Startovné stavy (napr. zbran na stole). Potom strelec zaujme Startovnu poziciu
podla opisu situacie. Pokial zbran na zaciatku situacie nema byt nabitd, SO pouZije pokyn
"Make Ready".

2.12.3 Are You Ready?

2.12.3.1 Po "Load and Make Ready", sa SO strelca spyta "Are You Ready?" teda, Ci je strelec
pripraveny. Pokial je strelec pripraveny, mozZe verbalne odpovedat, kyvnut, ale tiez méze
nereagovat a stat pripraveny. Pokial pocas priblizne 3 sekund strelec neodpovie, je
povaZzovany za pripraveného

2.12.3.2 Ak strelec pocas tejto otazky nie je pripraveny, musi strelec odpovedat "Not Ready"
(anglicky). Pokial stale nie je pripraveny, musi strelec ustupit o jeden krok zo Startove;j
pozicie. Az bude pripraveny, znovu zaujme Startovnu poziciu a je znovu poziadany "Are You
Ready?",

2.12.3.3  Od strelca sa oCakava, Ze bude pripraveny do 15 sekind od povelu "Load And Make Ready".
Pokial' strelec nie je pripraveny ani po tejto dobe, bude mu ponuknuté dalSich priblizne 15
sekund. Pokial nie je pripraveny ani po tejto dobe, bude penalizovany Procedural Error (PE)
a bude posunuty nizsie v poradi strelcov.

2.12.4 Stand By

2.12.4.1 Tento povel je dany po tom, ako je strelec pripraveny. Po tomto povele nasleduje v asovom
rozmedzi od 1 do 4 sekuind startovny signdl. Strelec sa nesmie pohnut alebo zmenit polohu
medzi povelom "Standby" a Startovnym signdlom, pokial toto nie je vyZadované
procedurou v CoF.

2.12.5 Finger

2.12.5.1 Tento povel sa pouzije v pripade, Ze strelec nema zretelne a viditelne prst mimo lucik a mal
by mat, vid predchadzajuci text.

2.12.6 Muzzle

2.12.6.1 Povel ,Muzzle” je pouZity, pokial sa strelec ustim hlavne priblizuje k Muzzle Safe Point.
Strelec musi zmenit mierenie Ustia a aZz potom pokracovat. Vid predchadzajuci text.
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2.12.7 Stop

2.12.7.1 Tento povel sa pouZziva, pokial sa stalo alebo sa schyluje k nieComu nebezpe¢nému alebo v
situdcii nie je nieco v poriadku. Strelec musi okamZite zastavit akykolvek pohyb, dat prst
viditelne mimo  spust a lucik a pockat na dalSie pokyny. Chyba v okamZitom zastaveni a
nedani prstu viditelne mimo spust a lucik znamena diskvalifikaciu zo sutaze.

2.12.8 If Finished, Unload and Show Clear

2.12.8.1 Tento povel bude pouZity potom, Co strelec viditelne skoncil s rieSenim situacie. Pokial
strelec skoncil, vyberie vsetko strelivo zo zbrane a prazdna komora/prazdny valec bude
ukazany ku kontrole SO. Pokial strelec eSte neskoncil, dokonci situaciu a potom mu bude
povel zopakovany.

2.12.9 If Clear, Slide Forward or Close Cylinder

2.12.9.1 Potom, ¢o SO vykonal kontrolu komory/valca a zistil, Ze su prazdne, pouZije tento povel,
strelec vyhovie a zhodi zaver alebo zavrie valec.

2.12.10 Pull the Trigger

2.12.10.1 Strelec namieri Ustie hlavne do valu a stlaci spust, aby sa overilo, Ze je komora skuto¢ne
prazdna. Pokial zbran vystreli, bude strelec diskvalifikovany zo sutaZze. Tento povel plati aj
pre zbrane svypustanim bicieho kohutu (decocker), alebo prerusovadom spuste pri
vybranom zasobniku. U tychto zbranisa vloZi prazdny zasobnik, alebo jeho maketa a potom
stlaci spust a zasobnik sa vyberie. Tento povel nie je nutny u revolverov.

2.12.11 Holster

2.12.11.1 Strelec bezpelne ulozi zbran do puzdra

2.12.12 Range is Clear

2.12.12.1 Tento povel oznamuje vSetkym v priestore hranic situdcie, Ze streliSte je bezpecné. Tento
povel ukoncuje CoF a zacina hodnotenie vysledkov a reset situacie.

2.13 Klubové pravidla bezpecnosti

Strelnice, ktoré usporaduvaju IDPA sutaze mozu mat dalSie alebo prisnejsie bezpecnostné poziadavky.
Tieto poZiadavky budd brané v ivahu IDPA MD (riaditefom sutaZe) a rozhodcami za predpokladu, Ze
nekoliduju so zasadami IDPA alebo nie su v kolizii s organizovanim sutaze podla bezpecnostnych pravidiel
IDPA. Akékolvek dalSie naroky na bezpecnost a obmedzenia musia byt zverejnené u vsetkych sutazi a
viditelne vyvesené pre vsetkych strelcov na strelnici, kde sa dana sutaz kona.

2.14 Kovové terce

Na kovové terce sa musi strielat zo vzdialenosti 10 yardov (9,14m) a viac. Pokial strelec vystreli na kovovy
terc vo vzdialenosti mensej ako 10 yardov, bude diskvalifikovany. Pre slovenské strelnice ale prati pravidlo
10 metrov.

2.15 VSeobecna udrzba strelnic

MD (Match Director) by sa mal vynasnaZit, aby vSetko vybavenie pouZivané v IDPA sutaZiach bolo v
dobrom stave a bezpecné. To zahffhia permanentnu udrzbu na strelisti, teda udrzbu streliska samotného,
valov, rekvizit, statickych i pohyblivych teréov, stojanov a drZiakov tercov, dveri, zdsten, sudov, stolov,
reaktivnych teréov, atd'.
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3 PRAVIDLA STRELBY

3.1 Strelecké pocinanie

Strelecké konania su vlastnosti, znaky strelby. Prikladom streleckého pocinania su vyZadujuce jednoruénu
strefbu alebo strefbu zo Specifickej streleckej pozicie ako stoj volne, opora, prikréenie, poklaknutie, sed
alebo lah atd. MD m6Zu zadat strelcovi v procedure urcujuce prvky ktoré definuju sed, klacanie atd.

3.2 Riesenie tercéov

3.2.1  Takticka priorita je spdsob rie$enia teréov v poradi podla stupfia ohrozenia. Uroveri ohrozenia
je dana vzdialenostou viditelného terca od strelca.

3.2.1.1 Vsetky terce musia byt riesené v poradi podla tzv. taktickej priority. To zahriiuje i vSetky terce
rieSené tzv. ,in the open“(slovensky bez krytu — viac odkrytych teréov naraz),

3.2.1.2 Terce su povazované rozlicnej hrozby, pokial je rozdiel v ich vzdialenosti od strelca mensia ako
2yd

3.2.1.3 Pokial je viditelnych viac teréov naraz, musia sa riesit v poradi od najblizSieho po
najvzdialenejsi, pokial nepredstavuju rovnaky stupen ohrozenia,

3.2.1.4 Ked su terce skryté za krytom, maju byt rieSené tak, ako sa strelcovi odkryvaju okolo hrany
krytu — tato metdda sa nazyva ,slicing the pie“ (slovensky vykrajovanie).

3.2.2 Ter€ je uznany za ,rieSeny” ak:

3.2.2.1 Papierovy ter¢ je povazovany za rieSeny, pokial ja nan vystreleny predpisany pocet ran.

3.2.2.2 Na papierovy terc je mozné pozadovat vystrely na telo a na hlavu v takom poradi a mnozstve,
ako je uvedené v CoF. Nedodrzanie tohto poradia u jedného alebo viacerych ter¢ov znamena
jednu procedurdlnu penalizaciu PE,

3.2.2.3 Reaktivny terc je povazovany za rieSeny po vystreleni aspon 1 rany na terc¢, bez ohladu na to,
Ci vystrel spustil reakciu terca. VSetky penalizacie sa zapocitavaju, pokial sa strelec nezacne
teréom znovu zapodievat, dokial nedocieli reakciu teréa alebo tiez pokial netdspesne spochybni
kalibraciu terca,

3.2.2.4 Papierovy terc, za ktorym je schovany kovovy aktivator, je povazovany za rieSeny, ked' je na
papier vystreleny poZzadovany pocet ran.

3.2.3 Ked aktivator odhali terc rovnakej alebo vyssej taktickej priority, strelec méze prerusit rieSenie
v akomkolvek poradi riesenia rovnakej alebo vyssej priority bez Ustupu.

3.2.4 Penalizacia za rieSenie ter¢ov sa nezapocita v tychto pripadoch:

3.2.4.1 zlyhanie v potrebnom pocte vystrelov na miznuci terc,

3.2.4.2 zastrelcove poradie rieSenia ter¢ov ked' su terce rovnakej priority,

3.2.4.3 ked sa dostreluje terc kdekolvek v situacii tak, Ze strelec neporusi bezpeény uhol Ustia zbrane

3.2.4.4 Strelec smie dostrelit ter¢ volhou technikou hned ako v CoF sa naplnila potreba riesenia teréov

3.3 Prechod situaciou (Walk through)

3.3.1 Pred samotnym strielanim situdcie umozni SO strelcom skupinovu prehliadku a prechod
situdciou. V priebehu prechodu SO slovne opise vSetkym strelcom prekdzky, miesta krytia
(points of cover) a preslapové Ciary (Fault lines). SO taktiez v priebehu skupinového prechodu
situdciou strelcom opiSe pripadné Specidlne podmienky, ktoré su nutné k vyrieSeniu situacie.
Kazdému strelcovi bude umoZnené pozriet sa na kazdy ter¢ z fubovolnej streleckej pozicie. To
zahfia aj polohy v kfaku, ¢iv lahu,
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3.3.2 Individudlny prechod situaciou pred strelbou nie je povoleny. Iba skupinovy. Individudalnym
priechodom sa mimo iné rozumie priechod CoF alebo zaujatie streleckych pozicii za ucelom
zistenia optimalneho krytia, poradia tercov, atd.

3.3.3 Suchy nacvik nie je povoleny. Suchym nacvikom sa rozumie pohyb v rdmci ohranicenia situacie
s namierenou rukou alebo prstom. Nacvikom zamierovania je myslené tasenie nabitej Ci
nenabitej zbrane a zamierenia smerom do situacie pred Startovnym signalom,

3.3.4 Obhranicenie situacie vyznacuje oblast, kde pre strelcov platia pravidla o suchom nacviku, nacviku
so zbranou a individualnym priechodom situaciou

3.4 Prebitie

3.41  Tzv. ,Emergency reload” (nUtené prebitie, bojové) je také prebitie, kedy je zasobnik/komory
valca a nabojova komora prazdna. Ide o preferovany spésob prebijania v ramci IDPA sutazi.

3.4.2 Strelec zahaji prebijanie akoukolvek z nasledujucich akcii:

3.4.2.1 Vytiahnutim zasobniku, speed loaderu alebo moonclipu z nosi¢a/puzdra, vrecka alebo z
opasku.

3.4.2.2 Stla¢enim vypustenia zasobnika na poloautomatickej pistoli (ktorého désledkom je padajuci
zasobnik z pistole),

3.4.2.3 Vyklopenim valca revolveru

3.4.3 Zbran sa povazuje za prebitu, pokial je zasobnik vloZzeny v zbrani, zaver je Uplne uzatvoreny
alebo valec uzatvoreny v revolveri. Zbrain musi obsahovat aspori 1 nevystreleny ndboj v
zasobniku, komore alebo valci,

344 Pokial strelec "spusti" alebo "potiahne" zaver pred tym, nez opusti kryt (Point of Cover) a zaver
sa Uplne neuzamkne, povaZuje sa toto za zavadu a strelec nebude penalizovany,

3.4.5  Zbran sa povazuje za prazdnu, pokial sa nenachadza Ziadny ostry naboj v komore a zasobniku
alebo valci revolveru,

3.4.6  Strelci nemodzu previest také prebitie, kedy zabudnu nabijacie zariadenie so strelivom. Takéto
prebitie je zname ako "speed reload" a i v pripade neimyselného poutZitia je v IDPA zakdzané
a bude penalizované ako proceduralna chyba (PE).

3.4.6.1 Vysunuté zdsobniky s municiou nie je potrebné uschovat, ak sa ndhradné zasobniky za¢nu
ukladat v streleckej pozicii a strelec tuto poziciu neopusti. — napr. za stolom

3.4.7 Upustenie napaskovaného zasobniku alebo speedloaderu/moonclipu neznamena penalizaciu,
pokial strelec zasobnik/speedloader/moonclip zdvihne a adekvatne ho uloZi este pred tym,
nez vystreli posledny vystrel v CoF,

3.4.8 V pripade odstrafiovania zavady, zasobnik alebo speedloader/moonclip, ktory mohol zdvadu
sposobit, Si nemusi  strelec ponechat u seba. Upustenie takéhoto
zasobniku/speedloaderu/moonclipu nie je penalizované,

3.4.9  Zbrane a zasobniky musia byt vidy nabité na maximalnu kapacitu podla divizie, pokial nie je
Specifikované inak v CoF,

3.4.10 Zbrane a zasobniky, ktoré z vyroby neumoziuju nabitie do plnej kapacity podla divizie, mézu

byt pouZité, pokial si napaskované do ich maximalnej kapacity a splfiuju ostatné kritéria danej
divizie. Odvolanie na ods. 8.1.3 pre viac info
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3.5 Kryt a skrytie

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.54

3.5.5

3.5.6

3.5.7
3.5.7.1

3.5.7.2
3.5.7.3

3.5.74

3.5.8

3.5.9

3.5.10

3.5.11
3.5.11.1

3.5.11.2

3.5.11.3

Krytom sa rozumie bariéra, ktora existuje medzi strelcom a rieSenymi teréami. Tvrdym
krytom sa rozumie zastavenie striel, akékolvek zasahy na alebo prechadzajice cez
simulovany tvrdy kryt nebude hodnoteny. Steny, barikady a vozidla su niektoré z prikladov
tvrdého krytu. Tvrdé krytie moze byt simulované aj pouZitim Ciernej farby alebo cierneho
povrchu materidlu na tercoch a/ alebo rekvizitach

Vertikdlne krytie vyZaduje, aby strelec zasiahol terce zo strany (stran) (PoC) pozicie krytu.
Horizontdlny kryt vyZaduje, aby strelec zasiahol terc¢e nad alebo pod (PoC) polohou krytu.
Skrytie znamena skryté pred zrakom. Skrytie, ako napriklad vizualne bariéry a makky kryt sa
tyka priestrelnej bariéry, ktora sa pouZiva na zakrytie pozicie strelca pred cielmi ako su kriky
alebo zaves.

V otvorenom postavi teréov sa vztahuje na polohu, v ktorej musi strelec zasiahnut terce bez
krytu alebo skrytia medzi strelcom a teréom (cielmi).

Pokial je kryt k dispozicii, musi byt pouZity na riesenie tercov, pokial nie je strelec "na volnom
priestranstve" a musi terce riesit v otvorenom postavi terCov(in the open). Strelci nemdozu
prekrocit alebo vstupit do akéhokolvek priestranstva, otvorov a prielezov (dvere, priezory,
otvorené priestranstvo, atd’) bez toho aby pred tym nevyriesili vSetky terce viditelné z tychto
miest.

Stanovistia budud mat jednu alebo viac z tychto nasledujucich krycich situdci:

V situdcii nie je Ziadne krytie, takZe prebijanie (vynutené a svojské)"v otvorenom priestore"
(mimo kryt) a poutZitie az 18 ran v danom deji (stringu),

Strelec riesi vSetky terce z krytu,

V situdcii s krytom moze byt vyZadované azZ 6 vystrelov v otvorenom postavi tercov, zatial ¢o
je strelec v bezpohybovej polohe alebo v pohybe k prvému krytu,

V priebehu pohybu medzi dvoma krytmi méze byt vyZzadovanych az 6 vystrelov na "objavené"
alebo "prekvapujuce " terce, ktoré boli skryté za prekazkou a neboli vidiet alebo boli odkryté
aktivaciou.

V pripade vertikalneho krytia, strelec musi v priebehu strelby zostat v ramci presfapovych
Ciar.

Nizke krytie mozZe byt bud pozicia vertikdlneho alebo horizontdlneho krytia a vyZaduje
dotykat sa aspor jednym kolenom zeme,

zrusené pravidlo

Krytie v priebehu prebijania

Pokial strelec vystriela naboje v zbrani ked' je na volnom priestranstve alebo v kryti, méze
prebit a pokracovat v strelbe na terce podla potreby alebo sa presunut na dalsiu strelecku
poziciu dokoncit strelbu na terce,

Na situacidch s krytmi mozZu strelci prebijat kedykolvek v stoji alebo za pohybu za
predpokladu, Ze nie su v priebehu prebijania odkryti voci tercom, ktoré eSte neboli Uplne
riedené. Standardné situdcie mdzu vyZadovat viacnasobne riedenia v teréovom poli v jednom
stringu, takZe procedura bude ukladat spravny postup situdcie

Vizualne bariéry poskytuju ukrytie strelca, ale neponukaju ochranu pred hrozbou. Toto
dovoluje pohyb cez stanoviste. Ked' strelec vystriela strelivo zo zbrane, je povazovany ako v
otvorenom priestranstve
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3.5.11.4 Vystavenie sa strelca viacerym terom pocas strelby na ne: Zasahovanie terCov zo

vzdialeného krytu za koncom preslapovej linie nie je samo osebe trestom. Ak je vSak strelec
pri pouZiti vzdialeného krytu vystaveny inym nestrelenym ter¢om spojenym s inou streleckou
poziciou, dostane trest podla 3.5.6. ak nie je vo fyzickej preslapovej linii v polohe krytu
(napriklad strelec v otvorenom priestore medzi polohami krytu)

3.6 Preslapové linie

3.6.1

3.6.2

3.6.3

3.6.4

3.64.1

3.6.4.2

3.6.4.3
3.6.4.4
3.6.5

3.6.5.1
3.6.6

3.6.7

Riaditelia sutazi (MD) musia preslapové linie pouZit pri organizovani sutaze. Preslapové linie
oznacuju hranice krytych a streleckych pozicii v priebehu CoF.

Preslapové linie musia byt oznacené tak, aby boli konzistentné pre kazdého strelca. Priklady
materidlov pouzitelnych pre preslapové linie si hmotné prekdazky, ako napriklad sud alebo
murik, pevne napnuté lano, rozmernejSie polena, plechovy roh, paska, kresba alebo plocha
kovova tyc.

Presliapnutie cCiary je definované ako dotyk strelca so zemou alebo inymi predmetmi na
opacnej strane Ciary.

Ked'su preslapové linie pouzivané na vytycenie pozicie krytia (PoC):

Preslapové linie su pouZité na zaistenie toho, Ze strelec je kryty v priebehu rieSenia tercov za
streleckou poziciou alebo (PoC - Position of Cover). Na kazdej PoC bude iba 1 preslapova linia,
ktora plati pre vSetky terce rieSené z danej PoC.

Preslapové linie pouZité na vytyCenie krytia musia zacinat pri objekte pouZitého pre kryt
(stena, sud atd") a predlZuju sa v opatnom smere strelby. Objekty pouZité na vyznacenie linie
musia byt dlhé asporn 3 stopy ale nie viac ako 8 stop — cca 90 az 240 cm

Strelec, ktory riesi te¢ presfapom bude penalizovany procedurdlnou penalizaciou PE.

Iné spdsoby urcovania preslapovych linii nie su pripustné.

Pokial su preslapové linie pouZité na obmedzenie strelcovej pozicie (napr. strefba mimo kryt,
ale za preslapovou liniou), potom:

Strelec, ktory riesi terc pri preslape obdrzi proceduralnu penalizaciu PE.

Dizajnéri pretekov mozu ukoncit koniec preslapovej linie do objektu ako je sud na dalsie
vymedzenie pozicii strefby a polohy krytu.

Vnorené/prekryvajice sa preslapové ciary: Strelci nesmu postupovat cez preslapové Ciary
sposobom, ktory ich vystavi nezasiahnutym teréom. PresSlapové Ciary nie si samy o sebe
krytmi. Obmedzuju pohyb za strelecki poziciu pre nestrelené terCe, ktorym je strelec
vystaveny
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Priklad ako sa strelec vystavi pri priliSnym odstupom inym PoC, inym bodom krytia

3.7 Startovné pozicie

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.7.4

Od okamihu kedy strelec zaujme Startovnu poziciu a zaznie povel "Stand by", strelcova pozicia
sa do Startovného signalu nesmie zmenit. Vynimkou je pohyb hlavy za predpokladu, Ze taky
pohyb neodporuje poZiadavkam na Startovnu poziciu Specifikovanych v popise situacie,
Zakladna Startovna pozicia znamena stoj vzpriameny s uvolnenym telom a ruky prirodzene
pozdi? tela, pokial v popise situacie nie je povedané inak,

Pokial SO rozhodne, Ze strelcovi bolo povolené odstartovat z nespravnej pozicie (v okamihu kedy
bol dany pokyn "Stand by"), reshoot situacie je povinny a nie je penalizovany. Toto pravidlo sa
netyka stavu vybavenia vyZadovanych pravidlami (napr. nabité spravnym poctom nabojov),
Pokial je situdcia odsStartovana z nespravnej pozicie, ¢oho si strelec na rozdiel od SO vSimne,
musi strelec pozadovat reshoot situacie okamzite po povele "Holster" a pred tym, nezZ sa zacne
pocitat skore na teréoch. Pokial si strelec nepoziada o reshoot v danom ¢asovom uUseku, reshoot
nebude povoleny,
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3.8 Opakovanie strel’by

3.8.1 Strelec nema pravo strielat reshoot situacie z dévodu zavady na zbrani, alebo "psychického
zaseku" strelca,

3.8.2 Opakovania strelby su nariadené v pripade poruch vybavenia,

3.8.3 Porucha vybavenia situdcie je definovand ako porucha modelu, ktory pocas tohto ¢asu zmeni
vysledok strelca. Neprelepené terce alebo odpadnuté lepky z terov sa nepovazuju za poruchu
vybavenia situacie, pokial riaditel pretekov nemaoze urcit skdre pre strelca,

3.8.4 Pokial' ma SO pocit, Ze strelca v priebehu strelby obmedzil, ponukne strelcovi volitelnd moznost
pre reshoot ihned po povele "range is clear" a este pred tym, neZ sa zacne pocitat skore, ako
uréené SO

3.8.5 Pokial' ma strelec pocit, Ze bol v priebehu strelby obmedzeny SO, musi o reshoot poZiadat ihned’
nasledovanim povelu "range is clear" a pred hodnotenim skére ter¢ov. MD potom rozhodne, i
bude Ziadosti o reshoot vyhovené.

3.9 Obmedzenia pouzivania rik pri strel’be / opis situacie

3.9.1

3.9.2

3.9.3

3.9.4

3941

Freestyle: Oznacenie v popise situacie znamend, Ze strelec mbze situaciu riesit strelbou
akoukolvek rukou alebo oboma podla svojho uvazenia,

Strong/Dominant Hand Only: Oznacdenie v popise situacie znamena, Ze je mozné pri strelbe
pouzit iba silni/dominantnd ruku (dominantnd ruka je umiestnend na rovnakej strane tela ako
puzdro). Slaba (druhd, podporna) ruka sa nesmie v priebehu strelby akokolvek dotykat zbrane
alebo strielajucej silnej ruky. (okrem PCC). Z bezpecnostnych dévodov je povolené pouzivat
obe ruky pri odstrariovani zavad alebo prebijani. Pre PCC musi byt zbrarn opretd o rameno na
silnej strane , spust stlacena silnou rukou. Obe ruky smu byt na zbrani

Weak/Support hand Only: Oznacenie v popise situdcie znamena, Zze je mozné pri strelbe pouzit
iba slabu/nedominantnu ruku. Silnd ruka sa nesmie v priebehu strelby akokolvek dotykat
zbrane alebo strielajucej slabej ruky. Z bezpecnostnych dévodov nie je povolené tasenie
slabou rukou a je moZné pouzivat obe ruky pri odstrafiovani zavad alebo prebijani,

Opora je Cinnost definovand strelbou s laktom silnej strany, predlaktim alebo zapastim
drzanym (opieranym) proti silnej strane tela pocas strelby na terc

Strelec sa méZe rozhodnut strielat iba silnou rukou alebo oboma rukami

pre pozadované strely s oporou.

3.10 Pravidla pouZzitia svietidla

3.10.1

3.10.1.1

3.10.1.2
3.10.1.3

Pokial je po strelcovi poZadované alebo pokial sa strelec rozhodne pre pouzitie svietidla na
rieSenie situacie, svietidlo (pre pistolové divizie) musi byt vypnuté a skryté v zaciatku situdcie,
pokial nie je uvedené inak v CoF.

Akonahle situacia zacne, svietidlo mdze zostat zapnuté po celt dobu riesenia situacie podla
uvaZenia strelca,

Strelec si musi ponechat svietidlo po celt dobu riesenia CoF,

Pokial strelec svietidlo upusti, ale zdvihne ho eSte pred tym, neZ vystreli dalsi vystrel, nebude
penalizovany. Toto pravidlo nevylucuje upustené zbrane,
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3.10.1.4

3.10.1.5

3.10.1.6

Ak strelec upusti svietidlo , SO sa méZe rozhodnut posvietit strelcovi z bezpecnostnych
dovodov, nez svietidlo ndjde. Toto sa nepovaZuje za zasah alebo ovplyvnenie zo strany SO,
Strelec mozZe svietidlo pouZit na "nabitie" fluorescenénych mieridiel kedykolvek po
Startovnom signale, ale nie pred nim,

Ked sa strelec rozhodne umiestnit svetlo montované na zbran na jeho ru¢nd zbran, na
pouZzitie kedykolvek pocas pretekov, strelec bude musiet absolvovat prehliadku vystroja, pre
diviziu zaradenu s obmedzeniami krabice (rozmermi) a hmotnosti pre diviziu so svetlom
namontovanym tak, ako sa pouZiva na stanovisti. Ak ide o strednu Cast pretekov, strelec bude
eskortovany spat na kontrolu vystroja pred prechodom do dalSieho stanovista.

3.11 Zodpovednosti a kodex spravania sa strelca

3.111

3.11.11
3.11.1.2
3.11.1.3
3.11.14
3.11.1.5
3.11.16
3.11.1.7

3.11.1.8
3.11.1.9

3.11.1.10

3.11.1.11

3.11.1.12

3.11.1.13

3.11.1.14

3.11.1.15

3.11.1.16

Strelbou na IDPA sutaziach suhlasim s nasledujicim:

Rozumiem, Ze byt strelcom IDPA a ¢lenom IDPA je privilégium, nie pravo,

Budem dodrZiavat bezpecénost podla pravidiel IDPA a prevadzkového poriadku strelnice.
Bezpecnost strelcov, organizatorov a divakov bude vidy mojim hlavnym cielom.

Pred akoukolvek sutaZou sa vyvarujem poZitiu alkoholu, latok alebo liekov, ktoré mézu mat
negativny dopad na moju schopnost strielat bezpecne.

Po mojich tretich pretekoch budem udrZiavat svoje ¢lenstvo v IDPA.

Zabezpecim si presnu klasifikaciu strelenim Klasifikatora pre sutaZzenie na skére
Uvedomujem si, Ze je mojou zodpovednostou udrZiavat znalosti aktualnej verzie pravidiel
IDPA.

Budem sa drzat principov zdmeru IDPA a nebudem z vlastnej vole porusovat akékolvek
pravidlo IDPA.

V priebehu brifingu budem pozorne pocuvat a zdrZzim sa rozpravania.

Zdrzim sa akejkolvek akcie, ktora by rozptylovala strelcov, rozhodcov a dalSich ucastnikov
sutaze.

Rozumiem, Ze ako ¢len squadu, je mojou zodpovednostou byt pripraveny(a) strielat, ked na
mna pride rada.

Rozumiem, Ze ako ¢len squadu, je mojou povinnostou pomadct s resetom situdcie, pokial nie
som aktualny strelec, alebo strelec nasledujuci v poradi, alebo som prave dokoncil(a)
strefbu, pokial nie je povedané inak niekym z organizatorov.

Nebudem s ostatnymi komunikovat vyhraznym, obtazujicim, alebo urazlivym spésobom.
Je mojou zodpovednostou skontrolovat svoje skdre v ramci ¢asu k tomu ur¢enému.

Je mojou zodpovednostou skontrolovat svoju klasifikaciu v online databaze, ¢i je v poriadku
a pokial nie je, zacat riesit napravu

Pokial mam otazku alebo problém, mojim prvym kontaktom je CSO na sutazi, potom MD,
potom AC, potom IDPA HQ.

Rozumiem, Ze porusenie tychto povinnosti a Kddexu spravania zapricini mdj postih v plnom
rozsahu potrestania vratane diskvalifikacie zo sutaze a mozZe vyustit ku zruseniu méjho
Clenstva v IDPA.
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4 PRAVIDLA HODNOTENIA

Systém hodnotenia v IDPA je navrhnuty tak, aby odmenil rovnovdhu medzi presnostou a rychlostou.
Hodnotenie IDPA prevedie vietko ¢asové skdre a najnizsi ¢as vyhrava. Bodovaci systém je tiez navrhnuty
tak, aby bol velmi jednoduchy na pochopenie a pouZitie.

Hlavnou vecou je pamatat si pri IDPA hodnoteni, Ze vSetko je zaloZzené na case. hruby ¢as potrebny na
strelenie situacie a presnost zasahov do teréov, kde nepresnost pridava ¢as k skére. Cast jednoduchosti
hodnotenia IDPA pochdadza z nepouzivania celkového poctu bodov ciela a namiesto toho pouzitia bodov
nadol na kazdom cieli. Kazdy bod nadol pridava 1 sekundu k ¢asu pre situdciu.

4.1 neobmedzené hodnotenie

4.1.1 angl. Unlimited Scoring - umoZiiuje strelcovi vystrelit na ter¢ kolko uznd za vhodné, bez toho aby
porusil iné pravidla IDPA. Do skére sa pocitaju najlepsie zasahy v terci. To ddva strelcovi moznost
opravit minutie (miss) alebo zasahy, s ktorymi je strelec nespokojny a vylepsit si tak skore. Ked'
strelec nevystreli dostatocné mnozstvo vystrelov na ter¢, nevystrelené rany su pocitané ako
minutie a je prirdtand procedurdlna penalizacia (PE) za neplnenie pisaného popisu situacie.

4.1.2 Kazdy popis situdcie (CoF) specifikuje, kolko zasahov je potrebnych v kazdom terci. Napriklad,
pokial si poZzadované 3 zasahy v terci a su v niom viac ako 3 zasahy, budu sa pocitat 3 najlepsie.

4.1.3 Unlimited Score sa pocita tak, Ze k Cistému casu situacie (Cas zo streleckych stopiek zvanych
»timer”) sa pripocita celkovy pocet strhnutych bodov (points down) z kazdého terca vynasobeny
1 sekundou a potom sa prirataju ¢asy za kazdu penalizaciu (pokial existuju).

4.2 obmedzené hodnotenie

4.2.1 angl. Limited Scoring - funguje rovnako ako Unlimited Scoring (popisané vyssie), s vynimkou, Ze
pocet vystrelov je obmedzeny presne stanovenym poctom v pisomnom popise CoF.

4.2.2 Akékolvek vystrely naviac v danom stringu znamenaju jednu proceduralnu penalizaciu (PE) a za
kazdy vystrel naviac sa pred pocitanim skore zalepi jeden najlepsi zasah v terci. Pokial strelec
nevystreli dostato¢ny pocet ran na terc, nevystrelené rany su pocitané ako miss a je pripocitana
procedurdlna penalizdcia (PE) za nesplnenie pisaného popisu situdcie t.j. nevystrelenim
pozadovaného poctu nabojov

4.3 Nedokoncenie situacie (DNF v situacii)

4.3.1 Pokial strelec zacal riesit situaciu, ale nemoze ju dokondit kvoli poruche zbrane, zaseknutej strele
v hlavni (slaba rana) alebo zraneniu, skére sa urci z Cistého casu a pripocitanim vsetkych
strhnutych bodov (vratane vsetkych minuti), pripocitanim penalizacii za nerieSenie tercov a
dalsich adekvatnych penalizacii. Pokial odstartujete na situdcii, vidy dostanete skdre.
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4.3.2 Pokial SO zastavil strelca z dévodu domnelej slabej rany a ukaze sa, Ze je hlaven priechodnd, ma
strelec narok na reshoot situdcie z dévodu zasahu SO. Pokial je hlaven skuto¢ne nepriechodn3,
skdre sa urci vyssie popisanym sp6sobom, ale reshoot nie je dany.

4.4 Nedokoncenie sut’aze (DNF pretekov)

4.4.1 Strelec, ktory sa rozhodne nestrielat situaciu, dostane DNF (angl.- Did Not Finish) pre danu
situaciu, ale mozZe pokracovat na ostatnych situaciach, viac menej bez pocitania celkového
vysledku v sutazi. Pokial ma strelec na konci sutaze DNF skdre na akejkolvek situacii, tak obdrzi
vysledok ,Match DNF“ — nedokoncenie pretekov.

4.5 Odovodnena pochybnost’

4.5.1 Pokial ma SO odévodnenu pochybnost (angl. - Reasonable Doubt) ohladne vypoctu vysledkov,
zapocita skdre v prospech strelca. Toto plati aj pre mozné Uplné dvojstrely (tzn. 2 rany v 1 diere).
Toto ale neznamena3, Ze minutie terca je ,dvojstrel”.

4.5.2 Video alebo fotografia sa neda pouzit na urcenie strelcovho skére alebo na odvolanie proti
rozhodnutiu SO, CSO alebo MD

4.5.3 Strely obecne zanechdvaju mastny kruzok oznacujuci zasah. Tento okraj sa pouZiva na urcenie
vonkajsieho priemeru zadsahu za ucelom urcenia skore. Strely ale nemusia zanechat kruzok
(napriklad pri prelete dalSimi ter¢ami, oblecenim, makkym krytom atd") a tak nie je mastny okraj
nutnostou k tomu, aby sa zasah zapocital do skore.

4.5.4 Lucovité pretrhnutie teréa sa nesmie pouZit k tomu, aby strelec dostal lepsie hodnotenie. Pokial
plocha priestrelu nedosahuje na lepSie hodnotenu zénu terca, strelec obdrzi horSie hodnotenie,
aj keby celkové pretrhnutie na lepSie hodnotenu zénu dosahovalo.

4.6 Diery po strele (bullet holes)

4.6.1 Ovalne alebo zvacsené diery, ktoré presahuju dvojnasobok priemeru strely(kalibru pouzitého
strelcom), sa nezapocitavaju do skére. Tato situacia bezne nastdva pri strelbe na pohyblivé
terce z krajnych uhlov alebo pri ter€och na ktoré strelec striefal za pohybu.

4.6.2 Pravidlo o zvaésenych priestreloch neplati pre diery, ktoré boli sp6sobené zasahom na plocho
(strela, ktord sa po opusteni hlavne otoc¢i na plocho a vyzera ako by presla tercom zo strany —
sposobi dieru v tvare podobnom kltcovej dierke. Taky zdsah sa zapocita

4.6.3 Pocitaju sa iba diery sp6sobené celou strelou a nie jej fragmentom.

4.6.4 Iba diery po strelach sposobené strelou letiacou proti prednej strane terca su zapocitané.

4.6.4.1 Terce neumyselne namontované opacne pocas nastavenia nie su dévodom pre reshoot za
predpokladu, Ze terce je stdle mozné spravne hodnotit.

4.7 Tvrdy a miakky kryt — definicia hodnotenia

4.7.1 Prvky situacie bezne predstavuju tvrdé kryty alebo nepreniknutelné objekty typu steny, auta,
barikady a nabytku, akymi su stoly a skrine. Skuto¢ne nepreniknutelné objekty sa mozu v situacii
pouzit ako tvrdy kryt.
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4.7.2

4.7.3

4.7.4

4.7.5

4.7.6

4.7.7

4.7.8

Modely pouZivané na simuldciu stien sa povazuju za nepreniknutelné a vytréaju od zeme do
nekonecna, pokial nie je uvedené inak v CoF. Simulované steny m6zu mat v vyrezy a/alebo okna
na strelbu alebo na iné ucely. Sito a siete m6Zzu byt nahradené za pevné prekrytie a vidy sa
povazuju za tvrdé krytie na Ucely bodovania.

IDPA vyZzaduje, aby autori situdcii Standardne pouzivali ¢iernu farbu pre simulované tvrdé kryty.
IDPA odporuca standardne pouZivat bielu farbu pre makké kryty alebo pouzitie prvkov, akymi
su okna, zavesy, kriky a pod.

Akykolvek vystrel, ktory prejde svojim celym obvodom cez objekt tvrdého krytu a zaroven
prenikd terécom za nim, bude vystrel povaZzovany za minutie terca (je jedno, ¢i ide o terc alebo
neterc). Pokial SO nedokaze urcit, ktory vystrel skrz kryt zasiahol ter¢, odstrani najlepsi zasah z
terca za kazdy priestrel krytu.

Zasahy, ktoré prejdu makkym krytom a zasiahnu ter¢, sa povazuju za zdsah (je jedno Ci terca
alebo neterca).

Simulované oznacenie terca a neterca (¢i uz namalované alebo oznacené) sa nepovaZzuje za tvrdy
kryt. Nezalezi na farbe oznacenia.

Simulované oznacenie ter¢ov a netercov, ktoré je z nepreniknutefného materialu sa povazuje za
tvrdy kryt.

Terée mbzu byt pokryté oblecenim. Typicky sa pouZiva tricko, ktoré je rozstrihnuté na prednej a
zadnej Casti. Jedna polovica je prichytené k drZiaku teréa. Medzi strelcom a tercom méze byt
pouzitd iba jedna vrstva [ahkého oblecenia.

4.8 Terce a Netercée — definicia a urcenie oznacenia

48.1

4.8.2

4.8.3

4.8.4

Neterce sa musia oznacit parom otvorenych dlani normalnej velkosti v kontrastnej farbe. Aspon
jedna musi byt vidiet zo vsetkych streleckych pozicii, z ktorych moze byt terc rieseny.

Terce mozu byt oznadené indikatorom ohrozenia normalnej velkosti (pistol alebo ndz), ktoré je
vidiet zo vsetkych streleckych pozicii, z ktorych méze byt terc rieseny.

Indikatory ohrozenia pouZité na oznacenie terov maju vsetky rovnaku uroven ohrozenia
a nemenia teda taktickd prioritu pre riesenie tercov. Napriklad n6zZ je rovnocenny brokovnici,
puske alebo inej strelnej zbrani alebo neoznaceny terc

Oznacenie tercov a neter¢ov mdze byt namalované alebo oznacené na tercoch alebo obleceni,
alebo moze byt prichytené ¢i pricvaknuté na terd.
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4.9 Strel’ba skrz

Ked strela prejde skrz neter¢ a zaroven zasiahne terc, strelec dostane penalizaciu za zdsah neterca a zéroven
je mu uznany zdsah terc¢a. Obrdatene plati to isté (ked' strela prejde po zdsahu terca do neterca). Pocitaju sa
vSetky priestrely tercov aj netercov.

4.10 Hodnotené zony terca

4.10.1

4.10.2

4.10.3

4.10.4

"Head" (hlava) oznacuje tu Cast siluety papierového IDPA terca, ktord je nad Urovriou Sije.
Zasahy urcené pre hlavu musia byt v tejto Casti terca, inak si hodnotené ako minutie, aj ked
zasiahnu inu Cast siluety.

"Body" (telo) oznacuje tu Cast siluety papierového IDPA terca, ktora je pod Urovriou Sije.
Zasahy urcené pre telo ("body" alebo "body only") musia byt v tejto ¢asti terca, inak su
hodnotené ako miss, aj ked' zasiahnu inu cast siluety.

"Target" (terc) oznacuje celu siluetu IDPA terca, zahriiuje tak i obe ¢asti opisané vyssie.
Zasahy urcené pre terc ("target" alebo niekedy T1, T2 atd.) m6zu byt kdekolvek v hodnotenej
Casti terca v tele alebo hlave.

Jednotlivy IDPA papierovy ter¢ nesmie byt rozdeleny na 2 ¢i viac hodnotenych ploch, ktoré by
boli hodnotené oddelene. Napriklad linka z ¢iernej pasky nesmie byt pouZita tak, aby rozdelila
terc¢ na 2 polovice s hodnotenim oboch polovic zvlast.

4.11 Zasah neterca

4.11.1

4.11.2

Zasah neterca (HNT - Hit on Non-Threat) je definovany ako zdsah v akejkolvek hodnotenej Casti
terca, oznaceného ako neter¢. Reaktivny neter¢ (popper, gong) musi na zasah zareagovat
odpovedajucim spésobom, aby bol zasah hodnoteny ako HNT.
Kazdy zasah neterca prida 5 sekund k strelcovmu hodnoteniu.

4.12 Terce

Nasledujuci zoznam zahriiuje povolené terce v IDPA:

4.12.1

4.12.1.1

4.12.1.2

4.12.1.3

Vsetky karténové terce pouzivané v lokdlnych a povolovanych pretekoch musia byt oficidlne
IDPA kartonové terce. Oficidlne IDPA karténové terce su k dispozicii od licencovanych IDPA
terc¢ovych vyrobcov v kazdej geografickej oblasti. V SR je to SZVvZ . WWW.IDPA.SK
Papierové terée mézu byt pevné alebo pohyblivé. Terce su hodnotené, ako je vyznacené -0,
-1, -3 a miss ako -5. Neterce su hodnotené -5 za zasah napriek oznacenym zdsahovym zénam.
Karténové ter¢e mozu mat skérujucu plochu zredukovanou malbou nehodnotiacej oblasti s
vysokou kontrastnou farbou, ktora je tmava (ak nie Cierna) pre Standardné situacie alebo
vyrezané ako napriklad odstranenie bodovacej plochy -3 ponechanim obvodu 3/8 zostatku.
Pevné alebo pohyblivé kartonové terCe s vyrezanym alebo nakreslenym, ciernym tvrdym
krytom na nich priliehavo pokryvajuc viac ako polovicu pévodnej velkosti cielovej velkosti pre
scendrové situacie. Tieto terce by mali byt sucastou popisu scenara a vhodné pre situdciu.
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4.12.1.4

4.12.1.5

4.12.2

4.12.3

4.12.4

4.12.5

4.12.6

4.12.7

4.12.8

4.12.9

4.12.10

4.12.11

4.12.12

Miznuci terc, akykolvek ter¢, ktory je v pokoji neposkytuje strelcovi s viditelnou bodovacou
plochou 1 alebo 0 dole.

Oficidlne IDPA papierové terce s vyrezanou Castou vyznacenou "down zero" (odpoveda alfa
zéne) mozu byt pouZité iba ako pevné terce. Na terc je mozné strielat na vzdialenost mensiu
ako 3 yardy iba zo statickej polohy alebo za pohybu smerom od ter¢a.

Padajuce kovové terce: V IDPA sa pozivaju stacionarne poppre v plnej a zmensenej velkosti a
pepper popre- popper reaktivne terce s hlavou s minimdlnou vySkou 24 palcov a minimalnou
Sirkou 8 palcov. Tieto terce su hodnotené ako ,,down zero” (-0) pokial padnu. Pokial zostanu
stat, su hodnotené ako ,,down five” (-5).

Ocelové "nohy" (Ziletky): SU pevné reaktivne vertikalne kovové platy, ktoré reprezentuju
nohy terca. Musia byt aspon 3 palce Siroké a aspori 15 palcov vysoké. Tieto terce sa hodnotia
ako down zero (-0), pokial padnu. Pokial zostanu stat, si hodnotené ako down five (-5).
Kalibracna zéna je horna polovica terca.

Stacionarny IDPA reaktivny terc: IDPA karténovy terC je zakryty trickom alebo inym
oblecenim, ktory je postaveny pred kovovy ter¢ o velkosti down zero zény . Tento kovovy
ter¢ musi byt zarovnany v Urovni down zero zény papierového terca. Kovovy ter¢ musi byt
trafeny, aby bol zhodeny. Ter¢ je hodnoteny ako down zero (-0), pokial padne. Pokial zostane
stat, je hodnoteny ako down five (-5). Papierovy terc s oblecenim nie je hodnoteny. Tento
typ terca sa ani nepocita do pomeru papierovych a kovovych tercov v situacii. Kalibracna zéna
kovového terca je zdna odpovedajlica down zero papierového.

Pevny popper za karténovym tercom moéze byt pouZity na aktivaciu inych tercov. Takyto
popper musi byt umiestneny ako je opisané vyssie - tak, aby bol aktivovany zdasahom do down
zero zény. Popper musi byt viditelny nad alebo pod papierovym teréom a z kazdej streleckej
pozicie, z ktorej sa na neho da strielat. Kalibracnou zénou je zéna odpovedajica down zero
zéne papierového teréa pred nim. Strelec ma za Ulohu spravne aktivovat terc. Papierovy terc
je hodnoteny normalne.

Kovovy ter¢ za nim je pouzity iba ako aktivator a nie je hodnoteny, ani nie je pocitany do
pomeru papierovych a kovovych tercov v situacii.

Ostatné terce su povolené len a iba vtedy, ked reprezentuju nie€o relevantného a vhodného
vzhlfadom ku scenaru situacie.

Staciondrne 6 palcové alebo vacsie gulaté reaktivne kovové alebo polymérové poppre.
Stacionarne 6 palcové alebo vacsie Stvorcové reaktivne kovové alebo polymérové poppre.
Ostatné stacionarne kovové reaktivne terée s plochou 23.8 palcov Stvorcovych alebo vacsie,
kde najmensia ¢ast smerom ku strelcovi musi mat 3 a viac palcov. MD (Match Director)
definuje kalibraénu zénu takéhoto terca.

Staciondrne asfaltové holuby (napr. na simulovanie zdmku dveri, oblasti oci atd.). Asfaltové
holuby sa nekalibruju.

Kazdy rok sa posudzuju nové typy tercov.

Official IDPA Target

-3
Official IDPA Target
copyright 19962016 1DPA. Ine

4 - 5 perforations per inch
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4.13 Nepovolené terce

Nasledujuci zoznam popisuje nepovolené terCe pre IDPA: Kuzelky, Texaska Hviezda, polské plate lavice,
subojovy stromcek, Slider Triple Dropper, golfové lopticky, baldniky, vajcia, kovbojské poppre, IDPA cvi¢ny
terc, terCe v tvare zvierat, nahrobny popper, truhlovy popper a ostatné podobné terce, zahriiujice aj iné
novatorské terCe a oblasti ktoré na prvy pohlad su nerealistické pre sebaobranny scenar

4.14 Hodnotené zasahy

4.14.1 Iba strely vystrelené sutaziacim moézu byt pouzité pri hodnoteni situacie.
4.14.2 Akykolvek vystrel, ktory je po sutaziacom pozadovany, musi byt hodnoteny. Teda pokial je
pozadované 6 vystrelov, bude hodnotenych 6 vystrelov.

4.15 Zverejnenie vysledkov

4.15.1  Vsetky vysledky lokalnych i schvalovanych sutazi IDPA musia zahrriovat IDPA clenské Cislo
kazdého strelca. Podla Kédexu spravania ma strelec povinnost stat sa ¢clenom IDPA po tretej
sutazi.

4.15.2 Dotykanie sa tercov

4.15.2.1 Strelcialebo ich delegéti sa nebudu dotykat alebo akokolvek zasahovat do akéhokolvek terca,
ktory bol streleny, ale este nebol hodnoteny zo strany SO tymu. Pokial sa toto stane, bude
ter¢ hodnoteny ako ni¢ nezasiahnuté

4.15.2.2 Pokial je ter¢ zalepeny pred hodnotenim, SO sa pokusi dat spravne hodnotenie, pokial je
mozné ho vycitat z terCe. Inak strelec dostane reshoot.

4.15.2.3 SO alebo Scorekeeper (zapisovatel hodnotenia) sa nebudu dotykat okolia diery na terci po
strele spredu ani zozadu pred alebo pocas procesu hodnotenia.

4.15.2.4 Pokial je ter¢ ohodnoteny a zalepeny pred tym, ako strelec alebo jeho delegat mozu terc
skontrolovat, hodnotenie plati.

4.15.2.5 Pokial je ter¢ nezalepeny po predchadzajucom strelcovi, SO sa pokusi dat spriavne
hodnotenie, pokial je mozné ho vycitat z terca. Inak strelec dostane reshoot.

4.15.2.6 Terce, ktoré su predmetom dohadov ohladne hodnotenia, budud zo situacie odstrdnené
a ponechané na posudenie hlavnému rozhodcovi (CSO), alebo riaditelovi sutaze (Match
Director).

4.16 Kalibracia reaktivnych tercov

4.16.1 Reaktivne terée musia fyzicky zareagovat, aby mohli byt hodnotené. Vsetky reaktivne terce
budu kalibrované tak, aby spravne zareagovali pri "dobrom zdsahu" za poutZitia streliva s
osoba kazdy den sutaze skalibruje vsetky reaktivne terce pouZité v sutaZi este pred prvym
vystrelom prvého sutaZziaceho toho dna a kedykolvek inokedy podla rozhodnutia MD. SO
tim na situacii mozZe poziadat i kalibraciu na ich situacii pokial ju povaZuje za nutnu.
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4.16.2

4.16.3

4.16.4

4.16.5
4.16.5.1

4.16.5.2

4.16.5.3

4.16.5.3.1

4.16.5.3.2

4.16.6

4.16.7

4.16.8

4.16.9
4.16.9.1

4.16.9.2

4.16.9.3

4.16.9.4

4.16.9.5
4.16.9.6

Pokial je vypisana divizia BUG, Match Director zaisti zbran a strelivo kalibru .380, ktoré
nepresiahne BUG power factor (95PF). Pokial divizia BUG nie je vypisand, Match director
factor akejkolvek beznej divizie (105PF). T4 istd zbran a strelivo budu pouzité pri kalibracii
a jej kontrole pocas sutaze.

Terée musia byt umiestnené tak, aby sa minimalizoval ich posun, alebo iny pohyb pocas
sutaZe alebo aby sa nezmenila ich kalibracia pocas trvania sutaze.

Kalibracia sa vykonava tak, Ze sa vystreli jeden vystrel z najpravdepodobnejsej streleckej
pozicie pre dany terc do kalibracnej zony terca. Pokial ter¢ nezareaguje spravne, upravi sa
jeho nastavenie a postup sa opakuje. Ter¢ musi reagovat spravne 3x po sebe, aby sa dal
povazovat za spravne kalibrovany. Pokial je kalibra¢na zéna minuta, vystrel sa opakuje.
Pokial ter¢ pocas CoF spravne nezareaguje, sutaziaci ma 3 moznosti:

SutaZiaci striela na ter¢ do tej doby, kym spravne zareaguje. Ter¢ je hodnoteny ako
zasiahnuty a hodnotenie plati. V tomto pripade nie je moZné Ziadat o overenie kalibracie.
Ter¢ nezareaguje sprdvne a sutaZiaci nepozaduje overenie kalibracie. Ter¢ je hodnoteny
ako minutie a hodnotenie plati. Pokial strelec uz poznd hodnotenie situacie alebo
jednotlivych tercov, nie je mozné Ziadat o overenie kalibracie.

Ter¢ nezareaguje spravne a strelec pozaduje overenie kalibracie. Ziadost o overenie musi
byt podand SO okamZite po povele "Range is Clear" este pred tym, neZ strelec pozna
celkové hodnotenie situacie alebo jednotlivych tercov. Akdkolvek Ziadost o overenie
kalibracie po tomto okamihu nebude povolena. Ci strelec situciu dokondil alebo nie, nema
vplyv na tento proces.

Pokial je Ziadost podana spravne, s ter¢om a jeho okolim sa nebude akokolvek manipulovat
do tej doby, nez je kalibracia overena.

Ako sucast overenia SO okamZzite odoberie strelcovi jeho zvy3né naboje zo zbrane pouzitej
v situdcii a tieto budu poslané na otestovanie na Chronografe.

Pokial je s terécom manipulované MD, SO, personalom organizatorov alebo inym sutaZiacim,
strelec dostane reshoot.

Pokial je s ter€om manipulované strelcom alebo jeho zastupcom, bude ter¢ hodnoteny ako
minutie a CoF bude povazovany za dokonceny. Pokial strelec situaciu nedokoncil, bude
pouzité hodnotenie za nedokoncenu situdciu.

Pokial' ter¢ spadne bez akéhokolvek zasahu pred kalibraciou (napriklad vietor), strelec
dostane reshoot.

Proces overenia kalibracie:

MD vystreli jeden ndboj z kalibraéného streliva do kalibra¢nej zény z rovnakej pozicie, z
ktorej strelec riesil terc.

Pokial' je terc zasiahnuty do kalibracnej zony alebo nizsie, je kalibracia povazovana za
spravnu a ter¢ sa bude hodnotit ako minutie. Pokial strelec situaciu nedokondil, bude
pouZité hodnotenie za nedokoncendu situaciu.

Pokial je terc¢ zasiahnuty nad kalibra¢nu zonu, overenie kalibracie zlyhalo a strelec dostane
reshoot.

Pokial' je terC zasiahnuty kamkolvek na hodnoteny povrch a nezareaguje spravne, je
kalibracia povazovana za nespravnu a strelec dostane reshoot potom, akonahle je terc
spravne skalibrovany.

Pokial je ter¢ minuty, opakuje sa vystrel na kalibra¢ni zonu.

Nezavisle na vysledku tohto procesu, strelcove naboje budu stale otestované, ¢i odpoved;ju
alebo presahuju pozadovany power factor. PouZije sa normdlny proces overenia na
chronografe a penalizacia sa udeluje.
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5 PENALIZACNE PRAVIDLA

Za ziadnych okolnosti je penalizacia akéhokolvek typu hodnotena na zaklade posudenia rozhodnutia,
ktory sa bud' alebo bol model pouZity primerane pocas CoF. Dalej, pisany brifing situacie nesmie nahradit
strelecké pravidla v oddiele 3, pokial ide o vydavanie procedurdlnych sankcii sutaziacim. Zatial' ¢o
procedura moze navrhnut spdsob ako postupovat v deji, pokyny s obmedzené na nasledujice pravidla
Oddiel 3 a Oddiel 5 v ich usmerfiovani, pokial ide o penalizaciu strelcov. Po Startovom signali sa sankcie za
nestrelecké pociny nesmu dat sutaZiacim za ich vykon v situacii.

5.1 Proceduralna chyba (PE)

5.1.1 Procedural Error prida 3 sekundy za kazdé porusenie a udeluje sa ked"

5.1.1.1 Strelec nedodriZi proceduru popisanu v popise situdcie

5.1.1.2 Strelec porusi pravidlo hry.

5.1.1.3. Strelec porusi chovanie sa podla Kédexu spravania

5.1.2 PE sa udeluje za kazdy typ porusenia. Pokial strelec spacha viac nez jedno porusenie, ako
napriklad strelba nespravnou rukou a vystreleni nespravneho poctu rdn, udeli sa PE za kazdé
porusenie. V pripade porusenia povinnosti sa kryt (prekrocenie FL) nemdze pocet PE prekrocit
pocet krytov (PoC).

5.2 Flagrantna penalizacia (FP)

5.2.1 Flagrant Penalty pridd 10 sekund a udeluje sa namiesto PE v pripadoch, kedy porusenie
prinieslo strelcovi zvyhodnenie viac neZ 3 sekundy v sutazi. FP sa udeluje ked:

5.2.1.1 Strelec nesplni strelecké pocinanie popisani v popisu situacie a/alebo pouZije nevhodné
vybavenie s ocividnym cielom ziskat vyhodnejsie hodnotenie.

5.2.1.2 Strelec zdmerne porusi pravidlo majuce za nasledok vyhodu viac nez 3 sekund.

5.2.1.3 Porusenie spravania uvedeného v Kdédexe sprdvania, na zaklade rozhodnutia MD.

5.2.2 Priklady FP (neuplny zoznam):

5.2.2.1 Strelba urcena silnou/slabou rukou striefana volnym stylom

5.2.2.2 Nezaujatie lahu, pokial bolo vyZzadované

5.2.2.3 Navyse naboje v zasobniku nad limit diviznej kapacity

5.2.3 Vsetky FP musia byt povolené MD.

5.3 Zlynane v spravnom konani (FTDR)

5.3.1 20 sekundovad penalizacia za Failure To Do Right je udelovand za hrubé neSportové spravanie.

5.3.1.1 Napriklad (nie len): Nadavanie SO (rozhodcovi), zahodenie vybavenia na zem, roz¢ulovanie sa
a porusenie Kdédexu spravania.

5.3.2 FTDR je zamyslana ako penalizacia za skutky zo strany strelca, ktoré obchadzaju alebo porusuju
pravidld a ich nasledkom je zvyhodnenie strelca.
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53.21

5.3.2.2
5.3.2.3
5.3.3

FTDR sa mozZe udelit za hrubé porusenie CoF, ale nie v pripadoch, kedy je zjavné, Ze strelec
Ziadne zvyhodnenie neziskal.

Nemala by byt uloZend za nechcené chyby.

Vsetky FTDR musia byt potvrdené MD

ak je FTDR schvélené riaditelom pretekov, sttaZiacemu nebude udelené ocenenie v Specidlnej
kategdrie a najpresnejsi strelec

5.4 Diskvalifikacia (DQ)

54.1

54.1.1
54.1.2
5.4.1.3
54.1.4
5.4.1.5
5.4.2

Diskvalifikacia znamena, Ze strelec nemoze pokracovat v IDPA sutazi, nemdze znovu sutazit v
inej divizii a nemoze strielat v Ziadnej paralelnej sutazi. Strelcove hodnotenie bude nahldsené
ako DQ. Strelec musi byt diskvalifikovany z nasledujucich dévodov:

Nebezpecna manipuldcia podla definicie v kapitole o bezpecnosti

NeSportové spravanie

Porusenie Kédexu spravania strelca, v zmysle ustanoveni MD.

Strelba na kovovy terc¢ vo vzdialenosti mensej ako 10 yardov od strelca.

Umyselny vystrel na ¢ohokolvek iného, ako je ter¢ alebo aktivator.

Vsetky DQ musia byt potvrdené MD.

5.5 Pouzitie penalizacii

551
5.5.2
5.5.3
554
5.5.5

Penalizacia za bezpecnost sa udeluje pred, pocas i po CoF.

CoF zacina ked SO vyda povel "Range Is Hot" strelcovi

CoF konci ked SO vyda povel "Range is Clear"

CoF penalizacia sa aplikuju pocas priebehu CoF.

V popise situacie moze byt pozadované po strelcovi, aby povedal urcité slova, ale nie je to brané
ako zlyhanie, ked'ich nepovie a penalizacia sa neudeluje.
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6.1 Kategorie situacii

6.1.1  Situdcie typu "Scendr" (Scenario)

6.1.1.1 Scenare reprezentuju realistickych situdcii, ktoré by sa skuto¢ne mohli stat. Scenare musia mat
pisomnu legendu a musia pouzivat hodnotenie typu ,,Unlimited Scoring”.

6.1.2  Situacie typu "Standard"

6.1.2.1 Standardné situdcie su navrhnuté tak, aby testovali strelcov vykon viacerych fundamentov
zasadenych v strelbe IDPA . Standardné situacie mézu pouzivat hodnotenie Limited nebo
Unlimited a nepotrebujud mat dany scenar v sklendrovom opise. Riesenie teréov mébze byt
prikdzané v pisanom opise situacie ako strelecky drill testujuci strefbu alebo manipulaciu so
zbranou. Vynimocne od Klasifikdtorov a Standardnych situdcii , schvalované preteky su
limitované na 2 Standardné situdcie na preteky

6.2 Popisy situacii (legenda)

6.2.1 Dobre napisand legenda k situacii ma podiel na UspesSnosti sutaze a zabranuje
nedorozumeniam a frustracii medzi usporiadatelmi a sutaZiacimi. Legenda k situdcii je
precitana kazdému squadu za ucelom zjednotenia zadania situdcie. Legenda zahriuje
minimalne tieto polozky:

6.2.1.1 obranny scenar (Defensive scenario), alebo Standardny (test zru¢nosti)

6.2.1.2 Startovnu poziciu ktord jasne uréuje ¢o je oéakavané od strelca

6.2.1.3 Specifikaciu stavu zbrane (nabitd, vybita, znizeny pocet v zasobniku) a $pecifickd poziciu

6.2.1.4 Procedura

6.2.1.5 Popis vSetkych moZnych krytov (points of cover) a preslapovych linii

6.2.1.6 Urcenie pouzitia pravidla 180 stupriov alebo bodov mimo Ustovej bezpecénosti

6.2.1.7 Urcenie minimalneho poCtu nabojov a ¢i je situacia hodnotena ako Limited alebo Unlimited

6.2.1.8 Specifikuje Ci nie je povinné vybavenie pre skryté nosenie

6.2.1.9 opisnym CoF diagramom

6.2.2  Opis situacie nembZe prepisat pravidld ani nesmie zakdzat pravne opatrenia strelcami, s
vynimkou nasledujucich podmienok:

6.2.2.1 Na riesenie bezpecnostnych zaujmov, ktoré sa vztahuje na obmedzenie strelnice.

6.2.2.2 Poskytnite moZnost nenosit odev na skryté nosenie.

6.2.2.3 Urcite poctu nabojov v strelnej zbrani na zacCiatku situacie , do kapacity divizie zbrane.

6.2.2.4 Zadat Startovaci stav a polohu pre strelnt zbran na Starte a Startovd pozicia pre
zariadenia nabijania.

6.2.2.5 Zadat Startovu polohu.

6.2.2.6 Zadat strelecky dril Standardnej situacie zadanim, Ze cinnosti potrebné na vykonanie drilu
nepresahuju 2 potrebné strelecké vykonania v jednom stringu strelby nepresahuju dva
(Napriklad SHO, WHO alebo volne v jednom deji)
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6.3 Strelecké pozicie a pozicie krytia

6.3.1 Preslapové linie musia byt pouZité pre definovanie krytov, pozicii v krytoch a zniZeniu
diskutovanych pripadov penalizacii.

6.3.2 Preslapové linie maju byt zhotovené tak, aby zostali konzistentné v priebehu celej sutaze. Mézu
byt hmatatelné aj nehmatatelné, podla volby MD. Pokial vystupuji nad povrch zeme, je
strelcovou povinnostou dbat na zvysenu bezpecnost. Farby, drevo, kov a podobné materidly
pouzité k vyznaceniu preslapovych linii nesmu byt SirSie ako 4 palce (10.16cm).

6.3.3 Preslapové linie musia byt umiestnené tak, aby umoznovali Zasady strelby IDPA (Sekcia 1.2)

6.3.4 Preslapové linie musia naznacovat vSseobecné hranice situacie v kazdom kryte tak, aby strelec
mohol bezpecne riesit vSetky dostupné terce z danej pozicie.

6.3.5 Kryty pri oknach velkych 24 palcov (60.96 cm) a viac musia byt oznacené preslapovymi liniami.

6.3.6 MD vyuZiju kazdu snahu uistit sa efektivnemu vyuZitiu modelov a opisov situdcii odstranit
moznosti oneskorenia pred dovolenim pretekarov strelit situaciu pre skére

6.4 Ohranicenie situacie

Ohranicenie situacie musi byt definované pre kazdu situaciu. Toto ohranicenie musi byt fyzicky vyznacené
—lanom, paskou, kuzelmi, vlajkami a pod.

6.5 Ostatné pravidla pre stavbu situacii

6.5.1 V IDPA situdciach sa smu pouzivat iba oficidlne IDPA karténové terce alebo terce schvélené
IDPA mdZu byt pouZité v IDPA stanovistiach

6.5.2 75% vsetkych potrebnych vystrelov v sutazi musi byt do vzdialenosti 15 yardov.

6.5.3 Scenare mozu mat terce do vzdialenosti 20 yardov od strelca.

6.5.4 Standardné situdcie mézu mat terée vo vzdialenosti do 30 yardov od strelca.

6.5.5 Situdcie a rieSenie situdcii podla pamati su v IDPA zakdzané. Situdciou podla pamaiti je

myslend situdcia v ktorej si strelec musi zapamatat poradie rieSenia tercov alebo iné
neintuitivne restrikcie na zaklade designu situacie.

6.5.6 Na situaciach je mozne zmenit pocet pozadovanych zasahov na vyriesenie papierového
terca, ale iba jeden papierovy ter¢ v stringu modzZe vyzadovat odliSny pocet zasahov.
Napriklad prvy ter¢ bude rieSeny 6 zasahmi a zostavajuce terce budu rieSené po 2 zadsahoch

do kazdého.

6.5.7 Nie viac ako 25% vystrelov v situdcii méze byt na kovovy terc.

6.5.8 Nie viac ako 10% celkovych vystrelov v sutazi méze byt na kovovy teré. Kovovy aktivator
schovany za papierovym teréom sa do tohto limitu nepocita.

6.5.9 Aktivatory schované za hodnotenymi terémi sa musia aktivovat po zasahoch, ktoré skoncili

v ktorejkolvek (hornej alebo spodnej) Casti down zero zény. Pokial toto nie je moiné
zariadit, potom -0 (down zero) zéna musi byt oznacena ako nepriestrelnd (hard
cover).(pozn. Nesmie sa teda stat, Ze zasah do -0 zény terca nespusti aktivator.)

6.5.10 Tajné situacie (blind stages) a situacie s pohyblivymi neteréami nie su povolené.

6.5.11 Na idealne vyriesenie stringu nesmie byt potrebnych viac ako 18 nabojov.
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6.5.12

6.5.13

6.5.14

6.5.15
6.5.16

6.5.17

6.5.18
6.5.19

6.5.20
6.5.21

6.5.22

6.5.23

6.5.24

6.5.25
6.5.25.1

6.5.25.2

6.5.25.3

6.5.25.4
6.5.26

6.5.27

6.5.27.1

6.5.27.2

6.5.27.3

Pohyb pozadovany po strelcovi nesmie byt viac ako 10 yardov medzi streleckymi poziciami.
Celkovy pohyb strelca v situacii nesmie byt viac nez 20 yardov.

Pokial je vyZadovana strelba z nizkeho krytu alebo z polohy v lahu, musi byt tato strelecka
pozicia ako posledna v situacii.

Stavitelia situdcii by sa mali snaZit navrhovat situacie tak, aby terce boli viditelné aj pre
strelcov s obmedzenou moznostou pohybu alebo fyzickym hendikepom.

Len 1 neteré mozZe byt pouZity na kazdé 2 terce.

V popise situdcie (legende) nesmie byt poZadované paskovat naboje na ¢as v rdmci rieSenia
situacie.

farbou oznaceny nepriestrelny kryt nie je povoleny na zakrytie cesty pohyblivého terca.
Pokial' je potreba pouZit nepriestrelny kryt na zakrytie Casti cesty pohyblivého terca, musi
byt zo skutocne nepriestrelného materialu, aby nebolo mozné pohyblivy terc prestrelit skrz
zakrytie.

Riesit terce len silnou rukou je mozné len do vzdialenosti 10 yardov.

Strelba na terée vyZadujuca strelbu z opory tela nema presiahnut 91 cm vzdialena od
strelca.

Riesit terce len slabou rukou je mozné len do vzdialenosti 7 yardov.

Stringy len so slabou rukou nebudu navrhované tak, Ze vyZaduju po strelcovi pouZit len
slabu ruku/podpornud ruku na prebitie zbrane alebo zasiahnut zo vzpory

Pokial su terce velkosti hlavy alebo mensie , v scenarovych situdciach sa smie strielat na
také terce do vzdialenosti mensej nez 10 yardov a v Standardnych situaciach do vzdialenosti
mensej nez 15 yardov, vratane.

Karténové terce do vzdialenosti 10 yardov od strelca musia mat minimalne 12 stvorcovych
palcov -0 zdny, kde najmensi rozmer moze byt 3 palce.

Povinné prebitie nesmie byt nariadené v situacii. Nariadené prebitie, dopaskovanie atd.
musi byt vykonavané mimo merany cas.

DIhé zbrane a poZzi¢ané zbrane — pick up guns

iné ako pistolovo-kalibrové karabiny, dlhé zbrane sa nesmu pouzivat v IDPA sutaZiach,
pokial sa nejedna o nestrielatelné zbrane, sa smu pouzit ako modely.

zbrane poskytnuté usporiadatefom alebo sponzormi mozu byt v IDPA pouZité. Takéto
zbrane nemusia byt v stlade s pravidlami o vybaveni pre IDPA.

Je preferované, Ze Pick Up zbrane su tradi¢né vybavené s tyckovymi mieridlami

Pokial' ma strelec na takejto zbrani zavadu, musi dostat reshoot stringu.

Situacia s jednym alebo viac krytmi nebudu obsahovat terce riesené mimo kryt, ktoré by
vyzadovali viac nez 6 zasahov na vyrieSenie. Na druhej strane, ale méze byt takychto rieseni
v situdcii viac.

Vizualne bariéry , ukryt

vizualne bariéry si makké kryty, ako napriklad sudy, stany, falosné stromy, zasteny, atd’,
ktoré sa pouzivaju na obmedzenie viditelnosti terc¢a alebo skupiny tercov.

Vizudlne zabrany si makké kryty nemusia byt nepriestrelné alebo tvarované ako pevné
kryty.

Vizudlne zabrany pouZité na obmedzenie viditelnosti nesmu byt pouZité ako kryt (napr.
vykrajovanie kolaca).

Vizudlne zabrany mozu byt MD pouZité na ukrytie "necakanych" tercov, ktoré sa riesia
mimo kryt (napriklad "po opusteni krytu").
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6.5.27.4  Tvary ludskej postavy ktoré nie su terce (definované v sekcii 4.12) sa nesmu pouzit ako
vizualna bariéra makky alebo pevny kryt. Taktické makety alebo Figuriny je mozné pouzit
ako rekvizitu, nie vsak ako vizualnu zabranu alebo kryt.

6.5.27.5 Neterce v ceste terCov hrozby (aktivované alebo stabilné) nedavaju kryt alebo ukrytie sa
strelcovi ked' je presun z bodu krytia

6.5.27.5.1 S aktivovanymi ter¢mi , strelec nesmie opustit krytie pred aktivaciou, ani v pripadoch kde
terc nie je viditelny . Teda, vSetky pravidla taktickej priority sa uplatfiuju

6.5.27.5.2 Raz ked'je miznuci teré uz nevideny (po aktivacii) strelec smie postupovat bez penalizacie
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7 PRAVIDLA HANDICAPOVANYCH STRELCOV (PPDS)

7.1.1 pre ucely IDPA, stalo fyzicky znevyhodneny strelec znamena ten ktory ma :

7.1.1.1 chybajuce koncatiny alebo casti konc¢atin

7.1.1.2 protetické koncatiny

7.1.1.3 nehybné koncatiny

7.1.1.4 Pouzivaju invalidni vozik, choditko alebo barle

7.1.1.5 Zdravotné prehlasenie vydané IDPA — Kontaktujte AC pre zabezpecenie prehldsenia

7.1.2  Vsnahe umozZnit PPDS ucast v IDPA sutaziach, platia nasledujice pravidla.

7.1.2.1 PPDS ktory sa rozhodne, alebo nemdéze zaujat pozadovanu poziciu v CoF (kfak, lah, atd.)
dostane za kaZzdu takuto vynechanu poziciu 1 PE. Pokial z pozicie, z ktorej su schopni strielat,
nevidi terce, strata bodov bude pocitand, ale nedostanu penalizaciu PE za nerieSenie terca.

7.1.2.2 PPDS, ktory mozZe pouZzivat len jednu ruku, moze mat nasadené podvesné svietidlo na zbrani
uz pred Startovym signalom, bez akejkolvek penalizacie. Takto m6zu pouzZit podvesné svietidlo
na vsetkych situdciach v sutaZi vyzadujucej pouZitie svietidla.

7.1.2.3 PPDS, ktory mbze pouzivat len jednu ruku, nebude penalizovany v situaciach, ktoré vyzaduju
rieSenie len silnou, alebo slabou rukou.

7.1.2.4 PPDS moze previest jednorucné prebitie zbrane bezpecnym spdsobom, ktory schvali MD pred
zacCiatkom sutaze.

7.1.2.5 PPDS na invalidnom voziku sa méze na voziku pohybovat po situacii akymkolvek spésobom,
¢o zahrnuje i pomoc asistenta. Spdsob pohybu musi ale byt rovnaky pre vietkych CoF v sutazi.

7.1.2.6 PoutZitie puzdra pripevneného na tele alebo na voziku je povolené pre zbrane i
zasobniky/speedloadery.

7.1.2.7 Zbrane moézu byt uloZzené do puzdra medzi streleckymi poziciami.

7.1.2.8 Jednorucné ovladanie zbrane je povolené

7.1.2.9 Strelci nemusia dodrziavat skryté nosenie

7.1.3 Sluchovo handicapovani strelci m6zu poZiadat o alternativny nezvukovy Startovaci signal.
Vedenie

7.1.4  IDPA mbZe vydavat individudlne vynimky na alternativne alebo $pecidlne vybavenie podla
potrieb handicapovanych strelcov.

7.1.5 Status strelca ako PPDS je zaloZeny na cti. Ti, ktori zneuziju status PPDS, budu diskvalifikovani.
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8 VYBAVENIE

8.1 Zbrane - v§eobecne

Vietko vybavenie pouzivané v divizidch defenzivnych pistoli na pretekoch musi spifiat nasledujtce
jednoduché pokyny:

Vybavenie musi byt praktické na sebaobranu neZ na pouZivanie ,iba na sutaz“ alebo ,vystroj na
preteky”.

Musi byt vhodna na celodenné nepretrzité nosenie a skryta. Ak ju nemdzete nosit Uplne skrytu na
verejnosti, aby ste sa branili, nemoéZete s rou strielat ani ju pouZivat v divizii obrannej pistole na sutaz.
[1] Dalsim kritériom pouZivanym na hodnotenie vystroja bude otazka, ako by sa to javilo Johnovi Q. v
miestnom verejnom priestore spolu s ostatnymi v regidonoch, kde nie je povolené otvorené nosenie. [2] -
- Referencné Cislo: [1] & [2] IDPA Official Rulebook 10-26-96

Vystroj povolena pre sutaz obrannej pistole musi byt Specidlne navrhnutd pre kazdodenné obranné
nosenie a musi byt Uplne skryty. To zahfa prislusenstvo strelnych zbrani, ndhradné diely, puzdra, nosice
municie a odevy, ktoré nie su inak Specifikované v aktualnom subore pravidiel.

Regionalni koordinatori po konzultacii s HQ preskimaju a rozhodnu, ktoré vybavenie najlepsie spitia
kritéria IDPA, aby v pripade potreby pomohli oblastnym koordinatorom a riaditefom pretekov. To sa urci
kombindaciou preskimania webovych stranok vyrobcov, priemyselnych prieskumov a ndvstevy verejnych
miest, aby sa zistilo, Ci je produkt kompatibilny so zdsadami tohto Sportu. Samotné slovo sutaz v nazve
nebude samo osebe dévodom na vylucenie Casti zariadenia. Zdmerom tohto usmernenia je byt
inkluzivny a otvoreny pre nové typy vystroja za predpokladu, Ze je orientovany na trhy so skrytym
prenasanim.

8.1.1 Sumar divizii
8.1.1.1 IDPA je rozdelené do 8 beZnych divizii, ktoré st Gplne oddelené. Ziadna divizia nesutaZi proti

inej divizii:
Stock Service Pistol (SSP)
Custom Defensive Pistol (CDP)
Carry Optics (co)
Enhanced Service Pistol (ESP)
Revolver (REV)*

Pistol Caliber Carbine (PCC)*
Custom Defensive Pistol (CDP)
Back Up Gun (BUG)*

*Specialne divizie st povinné pre Urover Tier 1 a volitelné pre trovne Tier 2-5
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8.1.2 Paskovanie zasobnikov: vsetky zasobniky musia byt napaskované do diviznej kapacity (alebo
ich plnej kapacity ak mensia)pred Startovny signal pocas preteku s vynimkou nasledujucich
pripadov:

8.1.2.1 Pokial pouzity zasobnik ma nizsi kapacitu, nez je kapacita podla divizie, strelec paskuje vietky
zasobniky do poctu podla kapacity najmensieho zasobnika pocas celého zavodu s vynimkou
PCC

8.1.2.2 Legenda k situdcii mbéZe pozadovat nizsi pocet paskovanych nabojov v standardnych situdciach
a pociatocny Start scenaroveho stejdzu

8.1.2.3 Vrevolverovej divizii strelec napaskuje vsetky nabijacie zariadenia rovnakym poc¢tom nabojov,
pokial neplati vysSie uvedena vynimka.

8.1.3 Kapacita podla jednotlivych divizii:

8.1.3.1 SSP 15 nabojov *

8.1.3.2 ESP, CO, CCP 10 nabojov

8.1.3.3 CDP 8 nabojov

8.1.3.4 REV, BUG-S 6 ndbojov **

8.1.3.5 BUG-R 5 nabojov celkom

8.1.3.6 PCC 1010 nab.

8.1.3.7 PCC30ran*

* Riaditelia pretekov mozu zniZit kapacitu divizie a zasobnika na zéklade lokdlnych zakonov. Zverejnenie
pred pretekmi

** Vo vsetkych piStolovych divizidch s vynimkou BUG-S, strelec Startuje s jednym nabojom v komore
naviac, pokial nie je uvedené v legende situdcie inak.

8.1.4 Pocet nabijacich zariadeni (“Loading Device”)

8.1.4.1 Loading Device" znamena: zasobnik, speed loader-rychlonabijac, alebo moon clip.

8.1.4.2 Strelci Startujuci s 8 a viac ndbojmi v vsetkych nabijacich zariadeniach mozZu Startovat s nabitou
zbranou a 2 nabijacimi zariadeniami naviac.

8.1.4.3 Strelci Startujuci so 6 alebo 7 ndbojmi vo vSetkych nabijacich zariadeniach méZzu Startovat s
nabitou zbranou a 3 nabijacimi zariadeniami naviac.

8.1.4.4 Strelci Startujuci s 5 alebo menej ndbojmi vo vietkych nabijacich zariadeniach moZzu Startovat
s nabitou zbrariou a s 4 nabijacimi zariadeniami naviac .

8.1.4.5 Dalsi pocet nabijacich zariadeni nad stanoveny limit nie je mozné pocas rieenia stringu poufzit.

8.1.5 Pravidlo nepouzitelnej zbrane

8.1.5.1 Vjednejsutazi musistrelec pouZit na vSetkych situaciach rovnaku zbran, pokial sa tato nestane
nepouZzitelnou.

8.1.5.2 Pokial strelec zisti, Ze zbran sa dostala do nepouzitelného stavu, oznami tento fakt SO. SO o
tom potom informuje MD.

8.1.5.3 Akondhle strelec prehlasi zbran za nepouZitelnd, neméze uz byt pouzitd pocas sutaze.

8.1.5.4 Strelec mdZe pokracovat v sutazi po dalSom Startovom signale, bez reshootu predchadzajucich
situdcii/stringov.

8.1.5.5 Ako ndhrada méZe byt pouZzita akdkolvek zbran v rovnakej divizii.

8.1.5.6 Pokial' ndhradnad zbran vyuziva zasobniky, ktoré nemaju rovnaku kapacitu ako originalna zbran,
strelec moZe upravit napaskovanie zasobniku tak, aby vyhovovalo nahradnej zbrani, ale stéle
podla vyssie uvedenych pravidiel.

8.1.6 Povolené upravy pre vsetky divizie

8.1.6.1 Zamky pre skladovanie mozu byt deaktivované alebo odstranené
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8.1.6.2
8.1.6.3

8.1.7
8.1.7.1

8.1.7.2
8.1.7.3
8.1.7.4

Zasobnikovy prerusovac spuste moze byt deaktivovany, alebo odstraneny.

Lasery, ktoré su zabudované do zbrane alebo mieridiel su povolené, pokial su v sulade so
vSetkymi pravidlami pre diviziu a nie su pocas rieSenia situdcie aktivované (pokial nie je
sutazené v div. CO alebo PCC). Je moZzné pouZit lepiacu pasku, aby sa laser pocas situacie
rozsvietil.

nelegalne vlastnosti a Upravy pre vSetky divizie IDPA

Nasledujuce upravy nie su povolené v akejkolvek IDPA divizii, pokial nie je Specificky v
pravidlach uvedené inak.

Pridavné zavaZia ¢o nemaju Ziadnu pravnu operacnu funkciu nez davat zataz.

Mieridla nestandardnych konfiguracii (ghost ringy, Bo-Mar ribs, atd").

Odpojenie alebo vypnutie akejkolvek poistky, ¢o zahffia (ale nie je obmedzené na): manudlne
poistky, dlafiové poistky, blokaciu udernikov alebo kohutov, 1911 serie 80 blokacie uderniku,
1911 Swartz poistky. Ramy 1911 serie 80 méZu byt pouZité so zdverom serie 70, alebo naopak.
Revolvery nemdzu byt upravené tak, aby mohol kohut spustit i pri vyklopenom valci.

8.2 Zbrane — divizie

8.2.1
8.2.2
8.2.3
8.2.4
8.2.5
8.2.6
8.2.7
8.2.8
8.2.9
8.2.9.1

8.2.9.2

8.2.9.3

8.29.4

8.2.9.5

8.2.9.6

Stock Service Pistol — vid' priloha A1

Enhanced Service Pistol — vid priloha A2

Custom Defensive Pistol — vid priloha A3

Compact Carry Pistol — vid priloha A4

Revolver — vid priloha A5

Backup Gun (BUG) — vid priloha A6

Carry Optics — vid' priloha A7

Pistol Caliber Carbine (PCC) — vid priloha B

Specialty Divisions (SPD)

IDPA povzbudzuje strelcov, aby trénovali so zbrafiami s bezne nosenymi strelnymi zbrafami.
Mnoho strelnych zbrani na kazdodenné nosenie sa nezmesti do jednej z 8 stutaznych divizii
strelnych zbrani.

IDPA umoziiuje klubom pridat ,Specidlne divizie” na bodovanie. Tato divizia umozZnuje
nabojom mensim ako 9 mm a inym strelnym zbraniam, ktoré sa nehodia do inych sutaznych
divizii, z4castnit sa pretekov.

Vsetky ostatné pravidla vybavenia IDPA platia pre puzdra a drziaky nabijacich zariadeni, ako aj
ich umiestnenie na tele. Riaditelia pretekov maju tiez moznost povolit strelcom so strelnymi
zbranami s okrajovym zapalom .22 zacat na nizkej Urovni namiesto potreby puzdra.

Vsetky IDPA Clenské pravidla sa uplatriuju

Klasifikacia Specidlnych divizii je zaloZzena na najvyssej klasifikacii strelca v beznych diviziach
IDPA.

Od klubov sa nevyZaduje, aby implementovali toto ustanovenie, a MD je dovolené rozhodnut
implementaciu tak, aby kvalita pretekov zostala vysoka.

8.3 Strelivo

8.3.1
8.3.2

Priebojné, zapalné a trasovacie (stopové) strelivo je zakdzané.
Kluby m6zu zakazat naboje, ktoré mézu poskodit kovové terce.
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8.3.3 Vsetko strelivo musi pouZivat jednotnu strelu.

8.3.4 Minimalny Power Factor

8.3.4.1 SSP,ESP, CO............... 125

8.3.4.2 CDP..eveeveeeeeeee, 165

8.3.4.3 Tovdérensky REV, CCP .105

8.3.4.4 Upraveny REV ............ 155

8.3.45 BUG...ccoociveeiieeereee 95

8.3.4.6 PCC ..cocvvvvveieeeen 135

8.3.4.7 Power faktor sa pocita tak, Ze sa vynasobi hmotnost strely v grainoch rychlostou strely v
stopach za sekundu (fps), vydeli 1000 a ignoruju sa desatinné Cisla.
Napriklad 230.1 gr strela pri rychlosti 794.7 fps: 230.1 x 794.7 / 1000 = 182.86047, teda 182
power faktor.

8.3.5  Oficidlna Chronografova procedura
Meranie rychlosti na chronografe sa prevadza za pritomnosti sutaZiaceho. Strelivo je zaistené
a/alebo zabalené pred prichodom na meracie stanovisko. Usporiadatel, ktory meria na
chronografe, pouZije sutaziacim dodanu zbran a nasledujicu proceduru:

8.3.5.1 Pokial 2 z 3 vystrelov odpovedaju, alebo prekracuju hodnotu poZzadovaného power faktoru, je
strelivo v poriadku. Pred kazdym vystrelom bude hlavert nasmerovand vertikalne (pokial to
prevadzkovy poriadok strelnice povoli), aby sa prach zosypal k zadnej ¢asti ndbojnice a dal tak
sutaziacemu Sanci na dosiahnutie maximalnej rychlosti.

8.3.5.2 Strela bude delaborovana a zvazena. Pokial 2 vystrely prekracuju najvyssiu rychlost pre dany
kaliber a power faktor, delaboracia je dobrovolna.

8.3.5.3 SutazZiacemu, ktorého strelivo nespliiuje dany power faktor, bude umoZnené sutazit, ale
celkové skore za preteky bude DQ.

8.4 Opasky

Opasky nemdézu byt SirSie ako 1 % palca (4,5 cm), hrubsie ako 5/16 palca (0,794 cm) a musia prechadzat’
vsetkymi nohavicovymi putkami (okrem 2 putok).

Niektoré puzdré na skryté nosenie sa dodavaju s integrovanymi opaskami, ktoré je mozné nosit’ pod
oblecenim a ktoré st legalne pre IDPA za predpokladu, Ze udrzuji zbran v rovnakej pozicii pocas
vykonévania ¢innosti v streleckej situdcii.

8.5 Puzdra

8.5.1 Nasledujuce kritéria platné pre IDPA puzdra:

8.5.1.1 Musia byt prisposobené na celodenné skryté nosenie alebo sluZzobného typu a strelec musi
mat puzdro na vSetkych situaciach bez ohfadu na Startovu poziciu.

8.5.1.2  Musi to byt pevné bocné bedrové puzdro, ktoré sa nosi vo vnutri opasku (IWB) medzi 12 a 4
pre strelcov pravakov, alebo mimo bedrového popruhu medzi 2 a 4 pre strelcov pravakov.
Strelci pre lavakov pouZivaju 8 az 12 hodin (IWB) a 8 a 10 hodin (OWB) (pozri diagramy nizsie)

8.5.1.3 2 hodiny a 10 hodin su uréené tak, aby neboli dalej nez bedrova kost strelca.

8.5.1.4  Musi byt upevneny na opasku IDPA.

8.5.1.5 Musi Uplne zakryt lUcik spuste a zabranit aktivacii spuste v puzdre.
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8.5.1.6 Vonkajsie puzdra musia drzat v neutrdlnom (vertikdlnom) alebo uUstim vzad sklonom
a nemoze pretfcat viac nez 7.62 cm od strelcovho tela meraného z prednej ¢asti puzdra. Uhol
zadného alebo vertikalneho prevysSenia nie viac ako 15 stupnov.
8.5.1.7 Musi drzat strelnu zbran s dostatocnym napatim, aby jej nositel mohol vykonavat beiné
denné ulohy bez rizika stratit strelnu zbrar.
8.5.1.8 Musia byt vyrobené z beZnych materidlov na vyrobu puzdier beznej hribky (koZa, Kydex,
plast, nylon,
atd") ktoré kompletne zakryvaju zbran najmenej na 3 stranach a po vytiahnuti pistole ostanu
otvorené, aby sa umoZznilo drZzanie puzdra jednou rukou bez otvarania puzdra na usadenie
pistole. Ziadne skladacie puzdra._
8.5.1.9 Umiestnenie strelcovho puzdra musi zostat na tej istej strane tela pocas celého priebehu
pretekov.
8.5.1.10 Retencné zariadenia mo6Zu byt natrvalo odstranené alebo natrvalo deaktivované, ale nie
docasne deaktivované pre preteky.
8.5.1.11 Puzdra mozu byt upravené tak, aby vyhovovali pravidlam IDPA.
8.5.1.12 Vsetky legédlne puzdra IDPA musia drzat pazbu strelnej zbrane jasne nad hornou castou
opasku. Platia pravidla skrytia a uhla prevysenia.
8.5.1.14 Apendixové nosenie je definované ako nosenie vo vnutri pasu u strelcov pravakov medzi 12.
a 2. hodinou (10. a 12. hodinou pre lavakov) osou tela.
8.5.2 Nepovolené puzdra (neuplny zoznam):
8.5.2.1  Puzdra pre krizové tasenie
8.5.2.2 Ramenné puzdra
8.5.2.3 Malé zadné puzdra
8.5.2.4  Vreckové nosenie
VonkajSie puzdro Vnutorne puzdro
rozsah umiestenia rozsah umiestenia
n ® g o 7o
10 2" 10 2"
-9 i s 3. .9 i ‘, 3.
-8 b, -8 i
7 6 5 7 6 5
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8.6 Nosice streliva

8.6.1
8.6.1.1

8.6.1.2

8.6.1.3
8.6.1.4

8.6.2

8.6.2.1
8.6.2.2
8.6.2.3
8.6.2.4

8.6.3
8.6.3.1
8.6.3.2

8.6.3.3
8.6.3.4

Vseobecné pravidla na nosice streliva

Strelci mOzZu nabijacie zariadenia (zasobniky apod.) nosit vo vreckdch, v sumkach alebo
sposoby kombinovat.

Na kaZzdom nabijacom zariadeni mézZe byt na opasku umiestneny jeden nosi¢. Kazda kapsicka
na nabijacie zariadenie v pripade viacpocetnych sumiek sa pocita ako jeden nosic. Jeden
dodatocny nosi¢ moze byt umiestneny za centralnou osou tela za i¢elom nabijania na zaciatku
situdcie. Tento nosi¢ musi byt prazdny pred povelom “Stand By”.

Nosi¢e mozu byt upravené za ucelom vyhovenia pravidlam IDPA.

V pripade muZov musi byt nabijacie zariadenie umiestnené tak, aby pripadna tycka o priemere
% palca zastrCena medzi strelca a nabijacie zariadenie sa dotykala oboch zaroven.

Nosice zasobnikov

Musia umoznovat celodenné skryté nosenie.

Musia byt umiestnené na opasku vyhovujicom IDPA pravidlam.

Nosi¢e musia byt nosené na pozicii na opasku tak, Ze zasobnik je Uplne skryty

Na vsetkych situacidach musia byt pouZité rovnaké pozicie pre zdsobniky, sumky, nabijacie
zariadenia v rdmci jednej sutaZe, pokial nie je v popise situacie stanovené inak.

Pravidld pre nosice Speed Loader and Moon Clip

Musia byt vhodné pre celodenné skryté nosenie.

Nosice rychlonabijacov musia mat konfiguraciu s otvorenou hornou ¢astou a musia drzat
rychlostny nabija¢ tahom alebo udrzZujte rychlonaklada¢ pomocou pracky alebo suchého zipsu.
Nosi¢e moon clipov musia mat bud’ konfiguraciu s otvorenou hornou ¢astou a musia drzat
moon clipov napnutim a kolikom, ktory vy¢nieva cez stred klipu, alebo musia drzat moon clipov
pomocou pracky alebo suchého zipsu.

Moon klipy nesmu byt v nosici zachytené 3 alebo menej ndbojmi.

Pokial nie je v popise situdcie uvedené inak, musi byt umiestnenie speed loaderov, speed
loader puzdier, moon clipov, puzdier na moon clip a/alebo dobijacich zariadeni vo vreckach
na vSetkych situdciach rovnaké.

8.7 pomocky pre skryté nosenie

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.7.4

8.7.5

8.7.6

Ukryvace odevy musia zakryvat celé puzdro, strelnt zbran, nosi¢e municie, nabijacie zariadenia a
dalSie  vybavenie z akéhokolvek smeru.

Pre vSetky stanovistia sa vyZzaduje zakryvaci odev, pokial nie je v popise situacie uvedené inak. To
zahffa Standardné a limitované stanovistia

Pre zaistenie, ¢i odev splfia podmienky skrytého nosenia, sa sttaZiaci postavi rovno a rozpa#i ruky
paralelne so zemou. Pokial dany SO nevidi pri pohlade spredu, z boku a zozadu ani jednu z vyssie
menovanych veci, uzna skryté nosenie za odpovedajlce.

Odev pre skryté nosenie nesmie byt modifikovany plastovymi zipsami, dratmi, kovom, polystyrénom,
karténom alebo inym podobnym materidlom, ktory by vystuZoval odev alebo vreckd. Gumové
nasivky nesmu byt umiestnené na vreckach odevu. PouZitie Standardného praskového skrobu je
povolené.

Zavazia nemozu byt umiestnené na odevu pre skryté nosenie, viac menej polozky (zdsobniky, speed
loader...) mézu byt umiestnené vo vreckach.

Vreckové poklopy by mali byt zasunuté dovnutra vreciek.
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8.7.7 Specialne prirobené vreckd (odhadzovdaky) na zasobniky, na uloZenie zasobniku po prebiti, nesmu
byt pouzivané.

8.8 Vynimka pre sluzobni vystroj — Duty Gear

8.8.1

8.8.2

8.8.2.1

8.8.2.2
8.8.2.3

8.8.3
8.8.3.1
8.8.3.2
8.8.3.3
8.8.3.4
8.8.4

Tato vynimka plati pre ozbrojené zlozky, ktoré nosia uniformy s neskrytym nosenim, policajtov
v civile a vySetrovatelov.

Aktivni a zamestnani na trvaly pracovny pomer pracovnici policie a armady mézu pouZivat
pracovnu

vystroj nasledujucim sp6sobom:

SluZzobné puzdro musi mat silny postranny pas a stehenné puzdro musi byt vybavené aspon
jednym

drZiacim popruhom.

Vsetky upinacie prvky puzdra musia byt pouZzité.

Vsetky upinacie zariadenia (sumky, puzdra) musia byt na pasku a nesmu byt odstranené.
Strelec sa

moZe rozhodnut, aké vybavenie na opasok da (puta, teleskop...).

Policia a armada vyuzivajuca vynimku pre sluzobnu vystroj je oslobodenad od:

Skrytého nosenia

PoZiadavku na tvar puzdier a ich umiestnenia (okrem uvedeného vyssie)

Poziadavku na nosice streliva a ich umiestnenie

Tvar a umiestnenia opasku

Vynimka pre sluzobnu vystroj sa vztahuje iba na sutaze Tier 1.

8.9 Rozne vybavenie

8.9.1
8.9.1.1
8.9.1.2

8.9.2

8.9.2.1

8.9.3

8.9.4
8.9.4.1

8.9.4.2

8.9.4.3

Kolenné a laktové chranice

Pevné skrupinové chranice kolien a laktov nie su povolené.

Makké podlozky, vystuZe a pasky su povolené nosit, bez toho aby boli skryté, za predpokladu,
Ze st nosené po celt dobu sutaZe na vsetkych stanovistiach. Makké podlozky, vystuZe a pasky
pod oblecenim si mbZe strelec nasadzovat a skladat, ako uznd za vhodné.

Vystuze

VystuZzené topanky je mozné nosit, pokial je vystuz vyrobena z gumové zmesi, do ktorej je
mozné zatlacit nechty na prstoch. Ziadne pevné plastové ani kovové vystuZe nie st povolené.
Rukavice mozu byt pouzité

Svietidla

Svietidla je mozZné pouzivat sutaZi IDPA. Svietidld nesmu byt pripojené na hlave strelca, k
ruke, zapastiu ani pazi Ziadnym spdsobom pred Startovacim signalom. Jedinou vynimkou je ak
je svetlo zaobstarané pre situdciu

Svetlo musi byt vhodné na kazdodenné nosenie alebo takticky vykon pouZzitia s danym svitom
najmenej 60 lumenov

Na pravidld pre telesne postihnutych strelcov sa pozrite v sekcii Telesne postihnuti strelci.
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9 KLASIFIKACNE PRAVIDLA SA NACHADZAJU V PRAVIDLACH ADMINSTRATIVY

PRETEKOV

9.1 Pistol’ové klasifikacné preteky

Popis streleckych situdcii, nakresy avysledkové hdarky pre pistofovy a PCC sa nachddza na stranke
WWW.IDPA.COM

10 PODANIE PROTESTU

Zmyslom tohto procesu je poskytnut pokyny, ktoré umoznia konstruktivny dialég a riesSenia problémov
strelcov v schvalovanej sutazi (Sanctioned Match). Protest vyjadruje nespokojnost s rozhodnutim alebo
interpretaciou sucasnych pravidiel IDPA, uplatfiovanych riaditelom sutaze (MD), rozhodcami (SO) alebo
stavitelmi situacii.

Tento proces sa tyka iba IDPA schvalovanych sutazi (Sanctioned Match). Ako navod pre riesenie sporov
budu pouZité IDPA pravidla v najaktudlnejSej platnej verzii v origindli (AJ).

10.1 VSeobecné pokyny

Predtym, ako sutaZiaci absolvuju COF, moZno podat odvolanie tykajluce sa jeho dizajnu. Odvolanie je
mozné podat v 3 bodoch:

1. Pred strelbou situdcie na zdklade zakonnosti pravidiel

2. lhned' po streleckej situacie (s pouzitim Standardnych ¢asovych ramcov)

3. Ihned po tom, ako protestujuci spozoruje zasadnu zmenu v situacii, napr. umiestnenie ciela, zmeny
brifingu. (v Standardnych ¢asovych ramcoch) Diskvalifikacia pre bezpecnostné pravidlo, ktorého svedkami
su dvaja alebo viaceri SO prideleni na situaciu, sa nemozno odvolat, pokial pravidlo nie je aplikované
nespravne.

10.2 Poziadavky na protest

10.2.1 Strelci sa musia Ustne odvolat proti problému s pravidlami k CSO pridelenému na prislusnu
situaciu, na ktorej spor vznikol, pricom musia dodrziavat vsetky aspekty Kddexu spravania
strelcov (3.11) bud' pred alebo bezprostredne po pokuse o strefbu na CoF.

10.2.2 Pokial zostava strelec a CSO aj nadalej v spore, strelec m6Ze Ustne podat protest voci
rozhodnutiu riaditelovi sutaze (MD) dodrZiavanim vSetkych aspektov Kédexu spravania do 15
minut od obdrZania rozhodnutia zo strany CSO (alebo digitalne zaznamenaného casu skore
pretekara )

10.2.3 Pokial zostava strelec s MD i nadalej v spore, musi strelec okamzZite upozornit MD na jeho
zamer podat pisomné odvolanie.

10.2.4  Strelec poda pisomny protest pouzitim IDPA pretekového protestného formulara do 30
minut informovanim riaditela sutaZe o svojom zamere. Priprava dokumentu spociva vylucne
na strelcovi a nie na jeho nahrade. Protest obdrzany po uplynuti tejto lehoty nebude
akceptované a poplatok bude vrateny strelcovi.

10.2.4.1 Meno a kontaktné udaje strelca (vratane pripadného cisla mobilného telefénu)

10.2.4.2 Strucny popis problému (100 slov alebo menej)
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10.2.4.3
10.2.4.4
10.2.4.5

10.2.4.6
10.2.4.7

mena svedkov a pripadné dbkazy

Potvrdenie, Ze protest bol podany ako CSO, tak MD

Specifikaciu pravidla a &islo pravidla z aktudlneho Rule book (vratane &isla stranky), ktoré
malo byt

porusené alebo je preskimavané

Pozadovany vysledok protestu

Hotovostny poplatok vo vyske 100 USD je spojeny s pisomnym odvolanim sa.

10.3 Posudenie pisomného odvolania sa

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.3.1

10.3.3.2

10.3.3.3

10.3.4

10.34.1

10.3.4.2

10.3.4.3

10.3.4.4

10.3.4.5

10.3.4.6

10.3.4.7
10.3.4.8
10.3.4.9

10.3.5

Po obdrzani formalneho pisomného protestu a poplatku 100 USD predd MD dokument AC
alebo jeho zastupcovi ak nie je pritomny. na Tier 5 je to Regiondlny AC veduci ktory bude
jednat ako veddci arbitrazneho timu.

AC* pri zvoldvani odvolacieho timu upovedomi RACL, aby ich informoval o skuto¢nostiach
suvisiacich s odvolanim a monitoroval proces.

AC* si vyberie skupinu 3 strelcov (vratane neho), ktori su certifikovani SO a vytvori
Rozhodcovsku komisiu. Kazdy ¢len bude mat jeden hlas. Clenovia Rozhodcovskej komisie by
nemali byt v Ziadnom strete zaujmov.

Kazdy ¢len bude mat jeden hlas.

Clenovia odvolacieho timu nesmu byt v konflikte zaujmov s vysledkom.

Clenovia odvolacieho timu si pred zvolanim ako tim na posudenie odvolania strelca nesmd
pozriet videa ani iné dokazy Ziadnej strany.

Rozhodca komisie skontroluje dokument pripraveny strelcom a ponecha si poplatok za
protest az do jeho rozhodnuti.

Tim mobze poziadat o dalsie informacie od strelca, So, CSO, MD a svedkov a mézZe skontrolovat
akukolvek etapu alebo oblast suvisiacu s odvolanim.

Strelec, ktory poda odvolanie, nemusi iniciovat komunikaciu so Ziadnou zo stran zapojenych
do tejto zalezZitosti alebo s odvolacim timom po pociatocnom podani odvolania.

Tim bude rokovat a vydat rozhodnutie do 1 hodiny po prijati odvolania. Toto bude predlozené
MD a strelcovi, ktory podal odvolanie.

Je zodpovednostou MD za implementaciu rozhodnutia odvolacieho timu.

Pokial' komisia podpori protest, méZe to znamenat opadtovné zapojenie strelca do sutaze,
poskytnutie opakovania strelby, zrusenie penalizacie alebo vyskrtnutie situdcie zo sutaze. V
tomto pripade bude poplatok za protest vrateny strelcovi.

Ak tim podporuje odvolanie, mézZe to zahfrat obnovenie strelca, ktord poskytne strelcovi
reshoot,

eliminuje pokutu alebo stiahne pddium od zapasu. V tomto pripade sa odvolaci poplatok vrati
strelcovi.

Vsetky rozhodnutia odvolacieho timu su kone¢né a nemusia sa odvolat.

Strelec v mene niekoho iného nebude akceptovat Ziadne odvolania tretich stran.

AC* poskytne zhrnutie odvolania a dispozicie pre Ustredie IDPA prostrednictvom RACL do 1
tyzdnia od datumu dokoncenia zapasu so spravou po akcii o zapase.

*Vsetky odkazy na AC zahfnaju IPOC a v pripade potreby oznacenia. Za urcitych okolnosti
moZu Casové pasma vylucovat okamZité vykazovanie a budu vyZadovat iné textové alebo e -
mailové oznamenie.




